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Redactor jefe
de Hobby Consolas

= hobbyconsolas@axelspringer.es
L @Rafaikkonen

El sol nunca se pone en
Hyrule, Tatooine... y China

El letargo estival empieza a tocar a su fin.
Después de un par de meses escasos en
cuanto a estrenos de campanillas, el per-
sonal esta a punto de regresar a la rutina
tras la desconexi6n vacacional y, paralela-
mente, las companias de videojuegos van a
reactivar su plan de lanzamientos.

Buena muestra de ello es este niimero
de la revista, en el que hemos tenido que
amplar la seccion de avances respecto a
lo que es habitual. Y eso que, en lineas ge-
nerales, nos hemos limitado a hablar de los
juegos que veran la luz entre los ultimos
dias de agosto v el mes septiembre. Es ver-
dad que quiza no hay en clernes tantas su-
perproducciones imperdibles como las que
nos hicieron perder el sentido en 2023, pero
ya sabiamos que ese liston, digno de Mon-
do Duplantis, iba a ser imposible de rebasar.

A pesar de la que esta cayendo, las proxi-
mas semanas se presentan muy apetitosas,
y lo hemos intentado reflejar en los prin-
cipales reportajes de este numero. Por un
lado, vamos a tener un nuevo Zelda apenas

cia dificil sorprender tras Tears of the King-
dom, pero Echoes of Wisdom lo va a hacer

dandole el protagonismo a Zelda y apostan-
do por una creativa mecanica de clonacion.

Por otro lado, la galaxia mas lejana de la
histona del entretenimiento va a tener un
nuevo Halcon Milenano con Star Wars Out-
laws. Ubisoft lleva muchos anos demos-
trando su tino para las aventuras de mundo
abierto, y ésta saltara al hiperespacio.

Ademas, llama la atencion Black Myth:
Wukong, la punta de lanza de una horda
de superproducciones forjadas en China,
un pais que, hasta ahora, habia ignorado el
mercado de las consolas tradicionales.

Al margen de eso, desde aqui, quiero ha-
cer un pequeno homenaje a Game Infor-
mer, la famosa revista estadounidense, que,
al 1gual que Hobby Consolas, nacié en 1991
v ha sido un totem de la prensa de video-
Juegos. Gamestop la ha clausurado de la
noche a la manana, y yo echaré de menos
su profesionalidad, sus reportajes, sus ati-
nados analisis, su formato de preguntas ra-
pidas o sus exclusivas, que eran una fuente

un ano y medio después del anterior. Pare-

LA OPINION DE LLA REDACCION

ALBERTO LLORET
Redactor jefe [web]
Aungue esta campana navi-
dena va a ser algo extrana,
con el sector del videojue-
go en crisis, los primeros
éxitos ya estan aqui, a la
vuelta de la esquina: Star
Wars Outlaws, Wukong, As-
tro Bot... Y eso solo para ir
abriendo boca desde finales
de agosto a principios de
septiembre. "Bendita’ crisis.

i alberto.lloret@axelspringer.es
. (@AlbertoLloretPM
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DAVID ALONSO

Colaborador

Entre tanta noticia negati-
va gue ha habido en la in-
dustria durante los ultimos
meses, reconforta leer que
Krafton, la editora de PUBG,
haya decidido "resucitar”
Tango Gameworks y su ge-
nial Hi-Fi Rush. Una pena
que sagas como The Evil
Within no se hayan incluido,
pero lo importante es que el
estudio vuelve a la carga.

. (@Davealonsoh

de informacién de un valor incalculable.

DANIEL QUESADA

Jefe de seccion [(web)

Ya ha llovido desde que Ko-
nami cometiera, posiblemen-
te, el mayor error de su tra-
yectoria: dar al traste con el
Silent Hills de Hideo Kojima
y Guillermo del Toro. Para
cuando leais esto, estaré de
vuelta de un viaje en el que
pude probar los remakes de
Silent Hill 2y Metal Gear So-
lid 3. ;Se habra redimido?

&= daniel.quesada(@axelspringer.es
“ @Tycho_fan

BRUNO SOL

Colaborador

Servidor, un fan canoso de
Rastan, se lo esta pasando
en grande con Abathor. Y
eso gue tengo que jugar so-
lo y me dan por todos lados,
pero no importa. Sus pixela-
Z0S COMO pUnos, su porten-
tosa banda sonora (hasta
tiene una pieza compuesta
por el maestro Gryzor87) y
su mecanica ochentera me
tienen enamoradito perdido.

. [@YeOldeNemesis

ALVARO ALONSO
Redactor

Ahora que muchos estais
alucinando con Kunitsu-
Gami: Path of the Goddess,
ipuedo recomendaros el
juego previo de este mis-
mo equipo de Capcom? Se
llama Shinsekai: into the
Depths y es un metroidvania
submarino para Apple Ar-

cade y Switch que entra per-
fecto con estos calores.

= alvaro.alonso(@axelspringer.es
“ (@alvaroalone_so

Las opiniones expresadas en este articulo son las de los autores y no tienen por qué coincidir necesariamente o exactamente con la posicion de Axel Springer o de Hobby Consolas.

Politica de proteccion de datos: http:/www.axelspringer.es/protecciondatos

JHC



SUMARIU N” 398

ACTUALIZATE
EL SENSOR

REPORTAJE
Zelda, la princesa que
al fin pudo reinar

REPORTAJE
iLucas, al atague!

ANALISIS
48 Kunitsu-Gami:

Path of the Goddess
o0 Las Tortugas Ninja:

El destino de Splinter
51 Cygni: All Guns Blazing
52 (Gestalt: Steam & Cinder
o3 Tombi!: Special Edition
53 Dungeons of Hinterberg
o4 Darkest Dungeon |
o Flintlock: The Siege of Dawn
oo Star Wars: Bounty Hunter
95 Dustborn
o6 Contenidos descargables

REPORTAJE
Viaje chino al oeste
consolero

REPORTAJE RETRO
30 anos de la explosion

3D de Namco

RETRO HOBBY
74 JUEGO Driver
76 HISTORY Terror de Capcom

TELEFONO ROJO

AVANCES

84 Astro Bot

86 EA Sports FC 25

88 Harry Potter:
Campeones de quidditch

89 NBA 2K25

90 Dead Rising
Deluxe Remaster

91 Warhammer 40.000:
Space Marine |l

92 Funko Fusion
93 UF0 50

EL RINCON
DEL COLECCIONISTA

MIS SUFRIMIENTOS
FAVORITOS

James Pond II:
Codename Robocod

26 REPUH'TAJE ’c‘L

L) .L* [T SR . 4
-

T E',-.'if:.'."'
18 1
r"l Ve
L 5 Lﬁ! |n-r--r-' -&

---l"""'_iL

LA PRINCESA UE

AL FIN PUDO REINA

La heredera de Hyrule ha recibido la venia de Nlntendn
para asumir el mando y repartir sabiduria por el reino

58 REPORTAJE

CONSOLERO .~
La industria china del videojuego aspira a conquistar PSS
y Series X-S con producciones como Black Myth: Wukong




HOBBY CONSOLAS

1 EN FORMATO DIGITAL
SIGU ENUS EN- También nos puedes leer en tu PC,

................................................................................................................................................................................................................................................... Mac, tablet o smartphone.

€) www.facebook.com/hobbyconsolas (O) https://www.instagram.com/hobbyconsolas/
A Bajate la app iKiosk para tu iPad o entra
en es.zinio.com y www.kioskoymas.com

’{ @Hobby_Consolas Youl ) http://www.youtube.com/user/HobbynewsTV

84 AVANCE

iLUCAS, AL ATAQUE!

Los nuevos juegos de Star Wars e Indiana Jones
suponen el regreso de un sello emblematico del cine

‘? A s< >
: ’-|B ANAUSIS

'KUNITSU- GAM‘I
PATH OF THE GODDESS

Capcom es una de las grandes diosas de la actualidad,
y lo ha vuelto a demostrar con este juego de estrategia

B8 REPORTAJE '
T &

ASTRO BOT

Modernidad y tradicion se
uniran en este plataformas 3D

=

30 ANOS DE ’
L EXPLOSION [ 5o i

éB D E NAM c 0 store.axelspringer.es/collections/

Recordamos el suscripciones-hobby-consolas

w W\

= Bmwee— gceleron gue

i Q\ *« &  supusieronen

12 NUMEROS

: or
- 19394 juegos E[—,m N
4 poligonales € \ N
o \ ] '
@ como Ridge Y, DE REGALD, £
Racery Tekken HEADSET CAGE ONE >

:} Acceso gratuito a la edicion digital de Hobby Consolas en Kiosko y Mas

5 HC



ACTUALIZATE

Ponte al dia con las diez noticias mas relevantes del ultimo mes >

s
L
, L
, b
# L
o %
# b
, L
, LY
4 ¥
LY &
e #
b &
bt #
L9 &
LY s

ENTREVISTA

Hablamos con Arthur Parsons,
director de diseno de Funko Fusion

La fiebre de las figuras Funko Pop! va a dar pie a una aventura tridimensional creada por
veteranos de los LEGO, y hemos podido entrevistar a uno de sus maximos responsables

n la seccion de avances, os habla-
Emﬂs de Funko Fusion, un sucesor

espiritual de los LEGOde TT Ga-
mes, y, como complemento, hemos ha-

blado con su director de disetio, también
cofundador del estudio 1010 Games.

¢De dénde viene el nombre de 10:10 Ga-
mes? ;El logo del reloj es por la hora de
empezar o terminar de trabajar? ;O es
porque sélo vais a hacer juegos con una
puntuacion de diez sobre diez?
Estuvimos dandole vueltas a como debia
llamarse un nuevo estudio, y se nos ocu-
1m0 10:10 Games, con la 1dea de que todos
deberiamos sacar siempre tiempo para
jugar. Y, luego, el 1010 viene del hecho de
que, cuando se muestran relojes, las ma-
necillas suelen estar a las 10.10h, que es

cuando los relojes son mas bonitos, y que-

remos hacer juegos que sean bonitos de
jugar, ver y disfrutar.

Funko Fusion combina veinte licencias

distintas en un solo juego, un enfoque di-

ferente a la mayoria de los juegos de LE-
GO, que se centran en una sola IP. ;Como
de dificil ha sido disponer de tantos uni-
versos de naturaleza tan diferente?

UNA DE ESTAS INCREIBLES SAGASY ~_J& _
REIMAGINARLAS AL ESTILO DE FUNKO" [l 58 S = ¥
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El equipo directivo de 1010 Games tiene
mucha experniencia trabajando con las
mejores y mas grandes I[P, por lo que tra-
bajar con las que tenemos aqui no ha sido
dificil, sino una gozada. Es muy divertido
desde un punto de vista creativo poder
ver cada una de estas increibles sagas y
reimaginarlas al estilo de Funko.
Queremos crear experiencias que gus-
ten a los fans, asi que pensamos como
fans cuando nos acercamos al diseno
para tratar de ofrecer algo que a los fans
les encante. Y, luego, lo combinamos para
crear magla, para que puedas tener un ni-
vel ambientado en Masters del Universo,
que realmente celebra los dibujos anima-
dos, pero luego permitimos a los jugado-
res también ir a esos niveles con cual-
(quier personaje que quieran para hacer
realidad sus fantasias de combinar las IP

;Puedes explhicamos el proceso
de eleccién de las licencias que =
se han incluido en el juego? ;Se
eligieron libremente o Universal
pic16 algunas especificas?

Al principio del proyecto, pen-
samos en quién querria jugar al
Juego v, en seguida, nos dimos

(11

i
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"ES MUY DIVERTIDO PODER VER CADA @i

cuenta de que los fans de Funko son de
todas las edades, asi que decidimos cola-
borar con nuestros amigos de Universal,
porque tienen una variedad increible de
IP que atraen a gente de todas las eda-
des. Estudiamos las diversas licencias
disponibles y las seleccionamos en fun-
c16n de su populandad y de la época de
la que procedian. Pero, sobre todo, nos
fljamos en aquello que lo convertiria en

el mejor juego para fans de todas las eda-

des. Por eso tenemos una mezcla de [P
tan diversa. Universal fue genial, ya que
trabajo de forma increiblemente creativa
con nosotros para garantizar que pudié-
semos conseguir cualquier propiedad n-
telectual que quisiéramos para el juego.

;Habéis tenido himitaciones con algunas
licencias para hacer o no hacer algunas
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ARTHUR
PARSONS
Tras trabajar du-
rante veinte anos
en NUMerosos
juegos de LEGO
en TT Games, ¥
empujado por los
pensamientos que
le motivé la pan-
demia de covid,
este britanico de-
cidiéo emprender
una nueva aven-
tura y fundar otro
estudio junto a su
compafiero Jon
Burton, lo cual dio
pie a 10:10 Games

y al proyecto de
Funko Fusion.
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cosas? ;O, por el contrario, os han dado
carta blanca para hacer lo que quisierais?
Por ejemplo, ;tenia Universal que aprobar
la historia u os dieron libertad creativa?
;Las escenas sangrientas eran cosa tuya?
Nuestros pilares fundamentales en 1010
Games son los fandoms, la fusion de [P
y Funko. Universal nos ha dado libertad
creativa para dar vida a estos mundos In-
creibles. Saben que somos fieles al mate-
rial original y que anadimos nuestras pro-
pias hierbas y especias para asegurarmos
de que el juego es realmente divertido.

Pensamos como fans de esas diversas
IP asi que intentamos asegurarnos de que
la experiencia sea la misma a la que que-
ITia jugar un fan de Tiburon, de Jurassic
World o de The Umbrella Academy, y he-
mos adaptado la jugabilidad para crear el
mejor contenido. Todo esto se mantiene
con la salsa especial que Funko aporta a
la fiesta, con cosas que solo son posibles a
través de la lente de Funko.

En cuanto al tono del juego, algunas
de las IP que tenemos lucen elementos
mas maduros, asi que debemos ser fie-
les a ellos, pero, al mismo tiempo, hacer
que encajen con el resto del juego. Esto
se aprecia, especlalmente, con [P como
Chucky, Shaun of the Dead o Tiburon, pe-
10 encaja a la perfeccion con el resto de IP

;Puedes hablamos sobre el planteamien-
to para crear Funko Fusion? ;Habéis he-
cho borron y cuenta nueva para hacer
algo radicalmente diferente o vamos a
encontrar una base tamihiar de vuestros
juegos anteriores en TT Games?
Tenemos un largo histonal de trabajo

con las mejores y mas importantes [P del
mundo, y creando experiencias de video-
Juego ricas, vibrantes y divertidas. Por
tanto, los jugadores pueden esperar de
nosotros experiencias muy divertidas, es-
timulantes, auténticas y atractivas.

Dicho esto, estamos creando algo com-
pletamente nuevo con Funko Fusion, que
Incorpora los aprendizajes y experien-
clas que hemos adquindo alo largo de los
anos. Estamos creando un juego que pone
mucho énfasis en los fandoms, en ofrecer

Thank Guns of Fury Juegos de
Goodness... Sudas1
Pagina 12 Pagina 13 Pagina 14

experiencias entretenidas que sean au-
ténticas para la IP pero también un juego
divertido y atractivo, con sorpresas ocul-
tas en cada esquina, un jJuego con varie-
dad que entretenga a jugadores de todas
las edades y habihidades.

Queremos asegurarnos de que esta-
mos haciendo un gran juego, con un gran
equipo, de la manera correcta. Y, para lo-
grarlo debemos cercioramos de que nues-
tro equipo tenga un sano equilibrio entre
vida y trabajo.

Funko Fusion es un juego que permiti-
ra a los Jugadores sumergirse en los fan-
doms y las IP que aman, y también intro-
ducirlos en nuevas licencias con las que
quiza no estén familianzados. Es un jue-
go que les resultara famihar por ser una
maravillosa expresion de la propiedad
intelectual, pero también sorprendera por
la forma en que la jugabihdad se adapta a
multiples estilos de juego.

Hemos visto sangre y gore, que serian
impensables en un juego de LEGO, pe-

1o, aparte de este tono mas salvaje, ;que
otros cambios podemos esperar?

Funko Fusion es un juego que se ha cons-
truido desde cero con el Unreal Engine 5.
Todo es nuevo, todo es emocionante y to-
do ha sido disenado para entretener y de-
lertar a los jugadores y a los fans tanto de
las licencias transmedia que traemos a la
fiesta como de Funko.

El juego no es lineal, lo que permite a
los jugadores jugar de la forma que elyjan.
Y, cuanto mas Jueguen, mas contenido
oculto estara disponible. Asi, por ejemplo,
alguien puede jugar en el mundo de Ju-
rassic World y encontrar una zona oculta
que le lleve a Hill Valley, el nivel ‘cameo’
de Regreso al futuro, o podria estar jugan-
do el nivel de Arma fatal y encontrar una

habitacién oculta que permite entrar en el

mundo de Chucky: El muneco diabdlico.
El juego tiene mucha profundidad y
recompensa a los jugadores cuanto mas
jueguen. También hay potenciadores que
el jugador puede utilizar, armas ocultas
que se pueden desbloquear, trajes alterna-
tivos para los diferentes personajes...

Monster Jam | Visions of Mana
Showdown
Pagina 15 Pagina 16
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Los mufiecos cabezudos
de Funko protagonizaran este
juego, que sera tan desenfa-
dado como los LEGO, aunque
ligeramente mas adulto.

(FUSION)

‘%
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La mayoria de licencias
seran de peliculas cuyos dere-
chos pertenecen a Universal,
como La momia, Tiburon,
Regreso al futuro, Chucky...

Age of

Beat'em ups
Mythology ochenteros
Pagina 16 Pagina 18
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THQ Nordic siembra a corto,
medio y muy largo plazo

La compania austriaca celebrd un evento donde mostrg juegos como Epic Mickey:
Rebrushedy Gothic Remake, ademas de anunciar una nueva entrega de Darksiders

ferencia inaugural de la Gamescom, que estaba
prevista para el 20 de agosto, pero, dado que es-

ta revista se entrego a imprenta la semana anterior, no
dio tiempo a 1incluirlo. Aun asi, a principios de agosto,
se celebro el THQ Nordic Showcase 2024, que, aun no
siendo particularmente mediatico, se podria conside-
rar casl como un anticipo de la fena alemana. De he-
cho, el show se cerrd con un doble anuncio de peso.

Por un lado, se dio a conocer que hay en desarro-
llo una nueva entrega de Darksiders de la que se esta
ocupando Gunfire Games, que firmo la tercera parte
y ha aumentado mucho su reputacion desde enton-
ces con las dos entregas de Remnant. Por otro lado,
se anuncio que el siguiente juego de Tarsier Studios,
el equipo sueco responsable de los dos primeros Little
Nightmares, sera editado por THQ Nordic. De hecho,
la iIntencion era que su anuncio oficial se produjera
durante el show auspiciado por Geoff Keighley en la
Gamescom. Ademas, THQ Nordic aprovecho para pro-
clamar que tiene en desarrollo veintitrés juegos, de los
cuales trece todavia no han sido presentados.

Independientemente de eso, la compania austriaca
mostro algunos proyectos muy interesantes en el ci-

C uando leais esto, se habra celebrado ya la con-

THE ETERNAL LIFE DF GDLDM_AN PS3 - XBOX SERIES X/S - SWITCH - PC

JUEGO SIN TITULO DE TARSIER STUDIOS SIN CONFIRMAR

-
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tado evento, algo que necesitaba, después del sonado
fracaso del remake de Alone in the Dark. Sin duda, el
mas destacado fue The Eternal Life of Goldman, un
Juego cuya existencla aln no se conocia y que, pese a
no tener aun fecha, ya nos ha ganado con su preciosa
propuesta de plataformas bidimensional dibujado a
mano y protagonizado por un anciano con un baston,
casl a lo Tio Gilito. Y, hablando de plataformas y perso-
najes 1conicos de Disney, no falté a la cita Epic Mickey:
Rebrushed, el remake del juego de Warren Spector
lanzado en Wii en 2010, que sale el 24 de septiembre.

El evento fue también la excusa perfecta para mos-
trar nuevo matenal del remake de Gothic, que, si bien
no tiene fecha, progresa adecuadamente en las ofici-
nas barcelonesas de Alkimia Interactive. Asimismo,
se mostro un nuevo trailer de otro RPG de accion co-
mo Titan Quest II Y, desmarcandose por completo del
resto de juegos, también estuvo presente Wreckfest 2,
un juego de velocidad en el que la destruccion lo sera
todo. Hasta se dejo caer Space for Sale, s1 bien éste es
un juego que lleva ya tiempo en acceso anticipado.

Ahora, queda esperar a que casl todos esos Juegos
reciban fecha. Sobre todo Darksiders. ;Sera una cuarta
entrega principal protagonizada por Disputa?

GOTHIC REMAKE PS5 - XBOX SERIES X/5 - PC

EPIC MICKEY: REBRUSHED PS5 - XBOX SERIES

oy
.-

DARKSIDERS SIN CONFIRMAR
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B B i El Epic Mickey
| original fue
exclusivo de Wii,
pero este remake,
que lo dejara hecho
un pincel, sera

multiplataforma.
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NOTICIA / mTODAS

Krafton salva a Tango
Gameworks v Hi-Fi
Rush de la muerte

La editora coreana se ha quedado con el estudio japones,
que Microsoft iba a cerrar, y con su licencia mas reciente

""_,.-":. < _—re
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de las peores noticias de
este aclago 2024 para la indus-
tria del videojuego habia si-

do el cierre de Tango Gameworks por
parte de Microsoft, apenas tres anos
después de haberlo adquirido como
parte de la operacion para la compra
de Bethesda. Sin embargo, este mes,
se ha obrado un milagro y, finalmen-
te, el estudio japonés no desaparece-
1a, pues Krafton, la editora del exitoso
PlayerUnknown's Battlegrounds, ha
decidido integrarlo en su estructura.
Como ya hemos dicho en mas de

una ocasion, la industria coreana es-
ta creciendo a pasos agigantados en
lo que a juegos para el mercado global
y para consolas se refiere, y ese auge
no podria haber sido .
mas oportuno, pues ya u
habiamos dado por he-
cho que el equipo tokio-
ta estaba liquidado. Es
verdad que ya

A\
él n1 Shin-
J1 Mikami ni
Ikumi Naka-
siendo un estu-
dio de alta alcurnia,
como quedo demos-

no forman
mura, pero, -‘3

parte de
aun asi, sigue

A

trado con Hi-Fi1 Rush. No en vano, esta
mezcla de hack and slash y ntmo mu-
sical con una estética colorida fue co-
sa de la savia nueva del estudio. Tanto
es asi que Krafton se ha asegurado
que esa licencia pase a ser de su pro-
pledad, aungue no ha podido hacer lo
mismo con The Evil Within y Ghost-
wire: Tokyo. Pero da 1gual. Lo que 1m-
porta es que habra mas tangos a ritmo
de rock, algo que nunca

jamas deberia ha-

ber sido puesto

en tela de jui-

clo. m

W Tango Ga-
meworks va a
seguir trabajando
en Hi-Fi Rush, asi
COMO en NuUevos
proyectos, gracias
a la providencial
intervencion de
Krafton.




Gran Canaria esta apostan-
do fuerte por el sector de los
videojuegos, y la Game Island
Jam se ha convertido en uno
de sus paradigmas. La de
este verano ha sido otro exito.

HOBBY CONSOLAS PARA

GRAN GANARIA,
REFERENGIA DEL SECTOR
DE LOS VIDEQJUEGOS

Las ventajas estratégicas de Gran Canaria atraen, cada vez mas, a profesionales
y empresas nacionales e internacionales dedicados a proyectos de videojuegos. Y, este
verano, la nueva edicién de Game Island Jam ha consolidado su éxito con la participacion
de cerca de 150 aficionados y profesionales dispuestos a crear un videojuego en 48 horas.

ecientemente, se ha celebrado la
Gran Canarla Game Island Jam, uno
de los eventos mas esperados por el
sector de los videojuegos en la para-
disiaca 1sla, que, este ano, ha atraido
a cerca de 150 profesionales y aficionados
dispuestos a asumir el reto de crear un vi-
deojuego en 48 horas. Durante todo un fin
de semana, jamers y mentores convivieron
en torno al desarrollo del mejor videojuego
posible, para hacerse con el premio princi-
pal. Pero, ademas, este encuentro es, cada

vez mas, el epicentro del talento que el Ca-
bildo de Gran Canaria trata impulsar como
pilar de un sector en auge.

La Gran Canarla Game Island Jam es una
de las acciones mas destacadas del sector
de los videojuegos en la 1sla, pero no es la
uinica que organiza la Sociedad de Promo-
c16n Economica de Gran Canana (SPEGC)
para dar un impulso al sector de la creacion
digital en general, y de los videojuegos en
concreto. A través de la ambiciosa iniciativa

Digital Crea Gran Canaria, la entidad apoya

en la 1sla a empresas creativas digitales, es
decir, a companias y proyectos enmarcados
en el ambito de la animacién, la produccion
digital, los videojuegos y otros ambitos que
utilicen los procesos digitales. Todas ellas
pueden acogerse a los servicios integrales
ofrecidos bajo el paraguas de esta 1niciativa,
que 1ncluye espacios de trabajo especificos
para emprendedores y empresas del sector,
equipamientos y herramientas digitales y
tecnologicas idoneas para la formacion y
asesoramiento especializado para el lanza-




La formacion y la concesion de espacios de
trabajo son dos herramientas vitales para ayudar
al impulso de nuevos estudios de desarrollo.

miento y la localizacion de nuevas activida-
des o para acometer nuevos proyectos.
Ademas, la SPEGC ofrece acceso a instru-
mentos de financiaciéon aplicables al sector
creativo digital, como el Innverpyme, que
consiste en préstamos participativos para
la inversion en el desarrollo de proyectos
de pymes tecnologicas e innovadoras, en-
tre ellos de VG, o el asesoramiento para la
solicitud de avales Crea SGR que proporcio-
nan financiacion al sector creativo y digital.

La importancia de la formacion
Otro de los pilares de la iniciativa Digital Crea
es la formacion. No en vano, la Sociedad de
Promocién Econémica propone a profesiona-
les, actuales y futuros, una oferta formativa
especializada de alto nivel en ambitos como
la animacion digital, los videojuegos v los ser-
viclos tecnolégicos de pre y postproduccion.

A partir de septiembre y durante el resto
del ano e 1nicios de 2025, la SPEGC pondra
en marcha un paquete de veinticinco cur-
sos de especializacion para el sector de los
videojueqgos: Arte digital, Modelado y textu-
rizado, Animacion 2D, Infografias 3D, Mo-
delado, shading y look development; Com-
posicion, postproduccion y VFX... Son sdlo
algunas de las numerosas tematicas que se
abordaran a lo largo de los meses.

En paralelo, se celebraran charlas forma-
tivas en centros formativos de referencia,
en los que se adaptaran los conocimientos
en funcion de su especialidad (desarrollo,
arte, etcétera) y otro tipo de charlas divul-
gativas en las que se trataran las novedades
del sector y las politicas de 1gualdad en los
videojuegos, por ejemplo, y en las que tam-

bRAN CANARIA OFREGE
VENTAJAS ESTRATEGICAS
Dt LAS QUE YA DISFRUTAN

MUCHOS ESTUDIC
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bién se dara un impulso a los juegos hechos
en el archipiélago canario.

Y, por supuesto, a lo largo del ano y con
ayuda de la SPEGC, se celebrara una nueva
edicion de la Gran Canaria Game Island Jam,
junto con otros encuentros organizados con
la comunidad de videojuegos de Gran Ca-
naria, para que profesionales, aficionados
y personas interesadas en el desarrollo de
Juegos puedan intercambiar conocimientos.

En relacién con eso, uno de los puntos
fuertes de la formacién enfocada a las em-
presas es Tecnova 2, un instrumento flexible,
innovador y mixto que combina e integra la
formacion especializada con la insercion en
entornos reales de trabajo. Este interesante
formato de formaciéon a medida permite a
las empresas formar y captar el talento que
necesitan en cada momento, adaptado a su
demanda concreta.

Asi, uno de los objetivos sobre los que tra-
baja el Cabildo de Gran Canaria, a traves de
la Sociedad de Promocion Economica, es la
atraccion de empresas de desarrollo de vi-
deojuegos que quieran aprovechar las nu-
merosas ventajas que ofrece la 1sla para es-
tablecerse en ella y desarrollar sus proyectos
desde un entorno fiscalmente ventajoso y
con un ecosistema propicio para lanzar pro-
yectos en este sector. Las ventajas estraté-
gicas de Gran Canaria, tanto por el ecosiste-
ma existente, el talento incipiente y el apoyo
institucional al sector como por la fiscalidad
ventajosa de la reqgion y la calidad de vida,
son, sin duda, los atractivos principales que
ofrece la i1sla, y de los que ya disfrutan mu-
chos estudios nacionales e internacionales
de desarrollo de videojuegos.
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Este indie es una oda

a la irreverencia. Ese
personajillo amarillo
que veis (no confundir
con Homer Simpson)
es ya el mejor imitador
del ganso que prota-
gonizo el tronchante
Untitled Goose Game.
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El indie mas estrambotico del ano
tiene un marcado acento britanico

Thank Goodness
You're Here, un
desternillante
plataformas
protagonizado
por un vendedor
ambulante en

la Inglaterra
profunda, ha
aparecido por
sorpresa para
convertirse en
un fenomeno

na de las grandes virtudes
de la escena indie es que,
a menudo, hace aparecer

juegos de la nada, en contraste
con las producciones de las com-
panias tradicionales, que siguen
siempre un medido calendario de
marketing. En este mes de agosto,
lo hemos vuelto a ver con Thank
Goodness You're Here, creado por
Coal Supper, un estudio formado
unicamente por dos ingleses... que
saben como hacer reir con el ex-
trano humor del pais que nos dio
al inclasificable Benny Hill.

El juego se ha convertido en
una obra de culto instantanea y
esta ya entre los mejor valorados

del ano, asi que merece la pena
echarle un tiento. Sobre todo por
el parecido que guarda con Un-
titled Goose Game, otro indie que
hizo de la absurdez su bandera pa-
ra divertirnos a base de pequenos
puzles que invitaban a interactuar
con los lugarenos vy los objetos co-
tidianos de un pequeno pueblo.
En este caso, el protagonista es
un vendedor ambulante que llega
a Barnsworth, una esperpéntica
ciudad del norte Inglaterra. Sus
habitantes no tardan en empezar
a realizarle recados de lo mas dis-
paratados, lo cual se traduce en
un desarrollo que combina explo-
racion desde una perspectiva ele-

vada y secciones de perspectiva
lateral mas propias de un platafor-
mas bidimensional.

Cada encargo es mas estram-
botico que el antenor: cortar el
césped, hormear una tarta, recorrer
el plano astral, ayudar a un hom-
bre con un brazo atrapado en una
alcantanlla... A menudo, no esta
claro qué hay que hacer, asi que es
clave 1r por los escenarios dando
patadas en busca de elementos
interactivos que generen reaccio-
nes. Todo ello, con una estética de
dibujos amimados digna de Calico
Electronico y unas voces mas bri-
tanicas que el fish and chips (pero
con subtitulos en castellano).




...‘:.'!::

C | sasan

ANUNCIO B SWITCH - PC

& ; — — —— —
i e e e

Un metroidvania con
las pistolas pixeladas
de un run and gun

Gelato Games acaba de anunciar Guns of Fury, un jueqo de

filosofia retro que disparara sus armas este mismo ano

a escena Indie ha encontrado

en el género del metroidvania

una de sus mayores fuentes de
Inspiracion, pero hay que reconocer
que cada vez cuesta mas que nos sor-
prenda, existiendo hitos como Hollow
Knight, Or1, Axiom Verge, Blasphe-
mous o Guacamelee! todos ellos tan
exitosos como para haber contado
con secuelas. No obstante, los estu-
dios independientes se las siguen
apanando para llamar la atencion. S1
hace unos meses recibimos el genial
Animal Well ahora se acaba de anun-
ciar Guns of Fury, otro metroidvania
con un giro jugable que hara las deli-
cias de los nostalgicos de los anos 90
y que, ademas, se lanzara en 2024.

Creado por Gelato Games, un es-
tudio que hizo su debut hace cuatro
anos con Goblin Sword, este metroid-
vania de 16 bits estara hibndado con
el género del run and gun. Y, mas con-
cretamente, con la formula pixelada
v "maquinera’ de Metal Slug. Como
en la saga de SNK, manejaremos a
un soldado que 1ra armado hasta los
dientes y que podra montar en robots
de combate, de modo que los entor-
nos seran ampliamente destructibles
y habra vanos finales alternativos.

Y curiosamente, la banda sonora la
firmara Dominic Ninmark, que fue el
compositor de Blazing Chrome, otro
run and gun retro, en su caso a Ima-
gen y semejanza de Conira. m

‘Lll/

de los jugadores de Final
Fantasy VIl Rebirthseha |
acabado la historia principal

unidades se han vendido
: de Pacific Drive

115.000

euros por un trailer de 30
segundos (y hasta 265.000 euros
por uno de dos minutos) cobro
Geoff Keighley en la conferencia
inaugural de la Gamescom...

millones de PlayStation 5
se han vendido en
todo el mundo

nominaciones
a los premios
Emmy ha
recibido la .
serie de Fallout |
de Amazon |

/00.00

jugadores simultaneos llegd a
: tener EA Sports College Football 25
. solo durante sus tres dias de acceso anticipado ,J"

500.000

personas han jugado al

sorprendente Kunitsu-Gami: !
Path of the Goddess en

menos de un mes |

millones de personas han
jugado a Forza Horizon 5
desde su estreno en 2021
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NUEVOS DATOS B PS5 - SERIES X/S - SWITCH - PS4 - ONE - PC

SHADOWS OF THE DAMMNED: HELLA REMASTERED PS5 - SERIES X/S - PS4 - ONE - PC - SWITCH

Dos clasicos del exsepulturero
Goichl Suda regresan del infierno

En un plazo de
mes y medio,
resucitaran los
dos juegos mas
extremos de
Suda51: Lollipop
Chainsaw [el 12
de septiembre] y
Shadows of the
Damned (el 31
de octubre]

oichi Suda, alias Sudabl y
Gexseptﬂturem, esuno de

los creadores mas unicos
que existen. No se ha caracteri-
zado por hacer grandes superpro-
ducciones, pero muchos de sus
Juegos se han convertido en obras
de culto. Y, en un plazo de apenas
mes y medio, se van a lanzar las
remasterizaciones de dos de los
mas singulares, que disené junto a
James Gunn (director de peliculas
como Guardianes de la Galaxia)
y a Shinj Mikami (padre de Resi-
dent Evil), respectivamente.

El 12 de septiembre, abrira la ve-

da Lollipop Chainsaw RePop; el 31
de octubre, coincidiendo con Ha-
lloween, sera el turno de Shadows
of the Damned: Hella Remastered.
En ambos casos, sera con versio-
nes digitales... aunque Limited
Run los editara ambos en fisico.
Lollipop Chainsaw nos volve-
ra a poner en la piel de la pizpire-
ta animadora Juliet Starling, que,
motosierra en mano, debera hacer
frente a un brote zombi en su ns-
tituto. En este caso, el desarrollo
ha cormdo a cargo de Dragami Ga-

mes, que, ademas del evidente su-
bidon visual, ha aplicado mejoras
jugables y de calidad de vida.

Por su parte, Shadows of the
Damned recuperara al cazademo-
nios Garcla Hotspur, que, junto a
una calavera parlante que hara las
veces de arma "transformista’, se
adentrara en el infierno para res-
catar a su novia. En este caso, el
remozado visual, a cargo de la pro-
pia Grasshopper Manufacture (el
estudio de Suda), sera mas timido,
pero merecera la pena volver a
disfrutar de estas dos salvajadas.
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Milestone sumara otra licencia mas a su voluminoso
portfolio de juegos de velocidad con este salvaje arcade.

LANZAMIENTO / EMTODAS

La competicion
de motor mas
bestia que hay

Monster Jam Showdown se lanzara
al barroy al hielo el 29 de agosto

cida, sobre todo, por sus juegos de motos

realistas, como MotoGP, Ride y MXGP, pe-
10, a lo largo de su historia, ha ido acumulando
también unos cuantos juegos de conduccion
offroad, como varias entregas de WRC, Sébas-
tien Loeb Rally Evo o Gravel Y, el 29 de agosto,
ampliara esta sequnda vertiente con Monster
Jam Showdown, un juego basado en la célebre
competicion de monstruosas camionetas.

S1 Hot Wheels Unleashed ya habia aposta-
do por la formula arcade, este primo lejano ira
aun mas lejos con sus carreras y sus eventos de
acrobacias, que se celebraran tanto en estadios
como en parajes naturales. En concreto, habra
tres grandes entormos (Colorado, el Valle de la
Muerte y Alaska), lo cual permitira correr por
caminos polvorientos, bosques o hielo, mien-
tras alrededor se desatan tormentas de arena,
tormentas eléctricas o ventiscas. jRum, rum!'m

]: a compania italiana Milestone es cono-

©) Pulsa Start

Por Alberto Lloret [lﬂ
@AlbertoLloretPM —

33 ANOS BORRADOS DE UN
PLUMAZO [TIMO DIGITAL Il

1 mes pasado, ponia sobre la
E mesa los peligros de las tien-

das digitales y los juegos que,
de la noche a la manana, desapare-
cen por cuestiones de licencias, por
un editor enfurrunado o porque una
edicion remastenzada sustituye al
Juego original. Y, en estos ultimos 30
dias, han sucedido varas hecatom-
bres mas, para recordarnos que el fu-
turo, s1 es digital, pinta mal. Me refie-
10, por un lado, al cierre de la tienda
de Xbox 360, con la que se han 1do por
el sumidero cilentos de juegos (miles
de contenidos, si1 sumamos los DLC)
y que, tras el cierre de la eShop
de 3DS y W11 U, ha hecho que
los usuarios se movilicen
y planteen una inicia-
tiva legislativa ante
la Union Europea, o STAR]|]
paraque deal- v o
gun modo, - :
las iendas
digitales estén
obligadas a preser-
var el contenido y no
desaparezcan como la-
grimas en la lluvia, que diria
clerto replicante. Si, Xbox One
y Series X-S son compatibles con
un buen punado de juegos fisicos de
Xbox 360, pero, s1 no tienes una copla
y clerran la tienda digital, se acabo
esa posibilidad en tu nueva consola.
;Qué sentido tiene? ;Por qué no con-
servar, al menos, los titulos que son
compatibles con el hardware actual?
No veo a Valve cerrando una parte
de Steam, su tienda diqgital, para, por
ejemplo, eliminar todos los juegos an-
teriores a 2005 o quitar todos los que
no sean compatibles con Steam Deck
Seria un disparate absoluto, ;verdad?
¢No lo es también en consolas?

El otro aviso del negro y aciago fu-
turo digital que nos espera tiene que
ver con el clerre de la revista esta-
dounidense Game Informer, tras 33
anos acudiendo puntual a su cita con
los quioscos. De por si, que una revis-
ta Impresa desaparezca es una mala
noticla, pero que, ademas, sus duenos
(la cadena Gamestop) despidanala
plantilla sin previo aviso y de manera
inmediata, y cerrando la pagina web
al mismo tiempo (haciendo inacce-
sibles todos sus articulos, entrevistas
y videos) es otra forma de demos-
trar que, en el terreno digital, cada
VezZ MEenos cosas SON para slempre,
y mas aun cuando hablamos de
informacion. En muchos ca-
sos, se trata de informacion
muy valiosa y de pri-

%, mera mano, directa-

' fgh, mente de la boca

e :1’ de los equipos
- de desarrollo

que nos han he-
cho vibrar con sus
creaciones. Y no es so-
lo una web. Se estima que
un 38% de las webs que exis-
tian en 2013 han desaparecido,

y cerca de un 25% de las que esta-
ban disponibles en la ultima década
(2013-2023) ya no estan accesibles,
sin que haya quedado rastro alguno
de su contenido. Es otra prueba mas,
la enésima, de que apostar por lo di-
gital es apostar por lo incierto. Porque
hoy puedes tener tu web predilectay
tus juegos instalados en tus consolas,
pero nadie te garantiza que vayan a
seguir ahi dentro de unos anos. Yo lo
tengo claro: los juegos que realmente
amo quiero "tenerlos” de manera tan-
gible. Solo asi me aseguro el acceso a
ellos. Como sucede con el papel.

¢¢ Los juegos gue realmente amo quiero
'‘tenerlos’ de manera tangible: solo asi me
aseguro el acceso a ellos, como con el papel 99
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El juego contara con cinco
protagonistas (Val, Karina,
Morley, Palamina y Julei).

LANZAMIENTO / mPS5-XBOX SERIES X/S-PS4-PC .
De cara a las batallas, habra

El é,rbOI Sagrado de atie.elegir a tres de'ellos.
Square Enix arroja
un fruto nunca visto

Visions of Mana, un colorido e inédito RPG de
accion, hara florecer su magia el 29 de agosto

de sus mayores éxitos de la década de los 90, con sendos

remakes de Secret of Manay Tnals of Mana, asi como con
el recopilatonio Collection of Mana. Eso le permitiéo comprobar
que, s1 bien no es tan mediatica como Final Fantasy, si es una
serie muy querida por los usuanos y que merecia la pena darle
una segunda oportunidad entre el publico contemporaneo. Asi,
el 29 de agosto, esa renovada confianza se va a traducir en el
lanzamiento de una entrega inédita, Visions of Mana, que, ade-
mas, significara el debut de la serie en el ecosistema Xbox.

Este nuevo episodio contara la histona de Val, un joven que

sera nombrado custodio de almas y que debera acompanar a
Hina, su amiga de la infancia, hasta el archiconocido Arbol de
Mana. Eso dara pie a un desarrollo que combinara la explora-
ci6n y los combates grupales en tiempo real, de modo que ha-
bra una sene de reliquias elementales que permitiran cambiar
de clase y desplegar nuevas habilidades, a lo cual se sumara un
menu de rueda que permitira pausar el combate. Ademas, de
cara al avance por el mundo, podremos surcar los mares y las
nubes con ayuda de dos seres llamados Vuscav y Flammie.

En’[re 2018 y 2020, Square Enix retomo la saga Mana, uno

LANZAMIENTO / mXBOX SERIES X-S-PC

:
Otro eslabon perdidode ™
la edad de los imperios }[E

f

Age of Mythology: Retold, 1a puesta al dia del clasico de la
estrategia de PC de 2002, se hara carne el 4 de septiembre

n los ultimos anos, Microsoft ha 2002. Asi, este RTS ofrecera también In-
E trabajado intensamente la estra- tensas batallas, pero con la particulari-
tegia en tiempo real con puestas dad de que no seran entre ejércitos hu-
al dia de las tres primeras entregas de manos, sino entre huestes de criaturas
Age of Empires e, incluso, con una cuar- | monstruosas invocadas por los dioses
ta hecha desde cero. Eso ha ayudado a de cuatro grandes mitologias: la griega, 2
potenciar el género no sélo en el ambito | lanoérdica, la egipcia y la atlante. Los
del PC, sino también en el de las conso- mapas se generaran de manera aleato-
las, historicamente bastante ajenasaél. | riay se ambientaran en lugares como
Como parte de ese proceso, el 4 de las murallas de Troya, los glaciares de
RN septiembre, sera el turno de Age of Midgar o las arenas movedizas de Egip-
B ook 4l ju@ e i et dE‘-Wr's Ege, “ ' Mythology: Retold, un remake del spin- to. Ademas, ha!::rz'l multijugador pp]jne
estudio de Xbox que se ha especializado en Age of Empires. off que se lanzo para ordenadores en tanto cooperativo como competitivo. m




W Square Enix ha publicado una demo gratuita que permite
disfrutar de una seccion del primer capitulo, incluido el jefe.

Zeus, Cleopatra, Thor
y otras deidades se azu-
zaran a sus bestias en
este RTS exclusivo de
Xbox Series X-S y PC.

© Warp Zone

EL RETRODOBLAJE, LA
MODA QUE NO VIMOS VENIR

e un tiempo a esta parte, ven-
D go hablando bastante con

profesionales dedicados al
mundo del doblaje, con los que, Inevi-
tablemente, compartimos aficiones:
muchos de ellos son amantes em-
pedernidos de los videojuegos, espe-
clalmente las personas que son de
generaciones mas reclentes.

Sequro que habéis visto los clips
de proyectos de aficionados tan alu-
cinantes como los destinados a do-
blar todos los Metal Gear Solid o, mas
recientemente, el parche de doblaje
del primer Resident Evil de 32 bits.
En estos proyectos, han participa-
do voces de primerisimo nivel,
como Gabriel Jiménez, el
actor oficial de doblaje
de Lobezno, o Alfon-
so Vallés, la 1coni-
ca voz de Solid A
Snake, quien /
solo hablo en
castellano en el
Juego de 1998, pues,
después, Konami ya
no doblo ningun otro
MGS. Son profesionales con
un cacheé alto, pero que han de-
cidido acometer esos proyectos
gratis. Literalmente, por amor al arte.

Logicamente, se trata de proyectos
sin animo de lucro, nacidos, simple-
mente, de la admiracion y el afecto
de sus responsables hacia los juegos
originales. También, creo yo, pueden
servir como reivindicacion en tor-
no a lo que se podria hacer de forma
oficial con productos de este calibre,
pero que no se acomete con todas las
de la ley. En un mundo en el que cada
Vvez mas companias intentan damos
gato por liebre con productos medio-
cres a base de inteligencia artificial,

escuchar a talentos asi de notorios y
humanos marca la diferencia.

El doblaje, me consta, es un sec-
tor particularmente amenazado. Ya
hemos sufrido algunos doblajes en
streaming a base de inteligencia arti-
ficial en los que las emociones brillan
por su ausencia. Pero... ;y cuando la
tecnologia avance lo suficiente co-
mo para que buena parte del publico
acepte pulpo como animal de com-
pania? Supongo que, tarde o tempra-
no, llegaremos a esa situacién, pero
lo clerto es que, a dia de hoy, muchos
de vosotros nos habéis manifesta-
do vuestro alucine al escuchar el
. arranque del primer Resident

*‘x Evil en castellano, por ejem-

plo. jHace veinte o treinta
anos, habria sido un
sueno hecho reali-

Creo, sin-
ceramente,
que las compa-
Nnias tienen una gran
oportunidad de negocio.

Sirelanzaran, yo qué sé,

/ Final Fintasy VIIo Shenmue

con voces en castellano y a un
precio asequible, lloverian las com-
pras nostalgicas... Entiendo que los
micropagos y los pases de tempora-
da ya casl se dan por sentados y pa-
recen una forma mas logica de gene-
rar dinero, pero buena parte de estos
proyectos quedan eclipsados entre si.

Asi pues, "de nada’ por daros una
1dea genial de modelo de negocio,
companias: recuperar vuestros jue-
gos de fondo de armario, simplemen-
te incorporando doblaje en castella-
no. Y, s1 ya me ponéis a Ryo Hazuki
con acento de Albacete, estoy sequro
de que podriais hacer historia...

Por Daniel Quesada @
@Tycho_fan

¢¢ Si relanzaran, yo que se, Final Fantasy Vil o
Shenmue con voces en castellano y a un precio
asequible, lloverian las compras nostalgicas... 99
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ACTUALIZATE

THE KARATE KID: STREET RUMBLE PS5 - XBOX SERIES X/S - SWITCH -

18 HC

AR

PS4 - XBOX ONE - PC

ANUNCIOS M PS5 - SERIES X/S - SWITCH - PS4 - ONE - PC

DOUBLE DRAGON REVIVE PS5 - XBOX SERIES X/S - PS4 - XBOX ONE - PC
v = -

Dos beatem ups de artes marciales
con grandes maestros ochenteros

LosS mamporros
callejeros dados
con arte volveran
a estar de moda
con The Karate
Kid: Street
Rumbley Double
Dragon Revive,
previstos para
este septiembre
y para 2025

ras muchos anos abando-
| nado en un cubo de basura,
el género del beat'em up es-
ta viviendo una segunda juventud
y, este mes, se han anunciado dos
nuevos contendientes enmarca-
dos en licencias ochenteras con
un trasfondo de artes marciales.
Para empezar, el 20 de sep-
tiembre, ya mismo, enarbolara los
punos y los pies The Karate Kid:
Street Rumble, firmado por Oda-
click Game Studio y que tendra
una edicion fisica desde el primer
dia, de la mano de Mendiem. Con

un estilo pixelado de 16 bits, el jue-
go recogera multitud de elemen-
tos las tres peliculas mniciales de la
mitica saga, de modo que constara
de doce niveles en los que podre-
mos manejar a Daniel LaRusso, el
senor Miyagi, Ali Mills o Kumiko,
lo cual entroncara con un coope-
rativo local para cuatro jugadores.
Mas adelante, en 2025, desple-
gara toda su fuerza Double Dra-
gon Revive, una nueva entrega de
la legendaria saga que definio las
reglas actuales del beat'em up. El
desarrollo ha corrido a cargo de

Yuke's, el estudio japonés que fir-
mo numerosos Juegos de lucha
libre de WWE, con la supervision
de Arc System Works, la reputada
compania especializada en jue-
gos de lucha 2D, como Dragon Ball
FighterZ En este caso, s1 bien se
mantendra la jugabilidad de avan-
ce lateral que caracteriza al géne-
ro, se ha optado por unos graficos
tridimensionales, pero las tollinas
que arrearan los hermanos Lee no
diferiran mucho de las que ya da-
ban en los salones recreativos en
los quendos y anorados 80.




Persona 5: The Phantom X se lanzara
en Occidente y se adaptara a consola

Persona 5 ha significado la consolidacion de la saga
de rol de Atlus en Occidente, y eso ha ayudado a que
sus spin-offs hayan ido llegando a estos lares. No
teniamos claro que fuera a ser el caso con The Phan-
tom X, un juego para moviles y PC ya lanzado en Asia,
pero, finalmente, también lo recibiremos, en un fecha
aun por concretar. Y habra un port para consolas.

Un RPG con varios estilos
visuales, de la mano de los
artifices de Danganronpa

millones de
veces ha sido
descargado
Silent Hill: The
Short Message,
el juego gratuito
de la saga de
terror de Konami

Tres juegos de la mitica
Sunsoft, reunidos en un pack

El 6 de septiembre, saldra en digital Sunsoft
Is Back!: Retro Game Selection, un recopila-
torio para PS5, Xbox Series X-S y Switch que
incluira tres juegos de Sunsoft: The Wing of
Madoola, Ripple Islandy Fireworks Thrower
Kantaro's 53 Stations of the Tokaido. Y, el 4 de
octubre, llegara una edicidn fisica para PS5.

Firwwark Thrower Eantara's
%1 Stationy of the Tolabdo

Blgin

Durante este verano, Akatsuki Games ha
mostrado Tribe Nine, un RPG que llegara
a Steam en una fecha aln por determinar

y que llevara el sello de los creadores de
Danganronpa. El juego combinara varios
estilos visuales (como uno pixelado al
explorar y otro mas moderno al combatir)
y nos invitara a liberar una version futuris-
ta de Tokio en batallas a muerte.

|"‘
El nuevo juego de Shin chan
hara nevar el 24 de octubre

A principios de este ano, se lanzo

en Japon Shin chan: Nevado en
Carbonpolis, un nuevo videojuego

del irreverente manganime. Ahora,
Neos Corporation ha confirmado

que llegara a Occidente el 24 de
octubre, para Switch y PC. Sera solo
en digital, si bien se podra importar en
fisico a través de Limited Run Games.

IR |

Swatlowtait Butter iy

Un combate entre dos
gigantes de la lucha 2D

A finales de julio, se lanzé en PS4,
Switch y PC una conversion de SNK vs
Capcom: SVC Chaos, un juego de lucha
estrenado originalmente en 2003, en
los salones recreativos, Neo Geo, PS2
y Xbox. Este crossover contaba con 36
personajes, entre los que se incluian
leyendas de la lucha 2D como Ryu,
Chun-Li, Terry Bogard y Mai Shiranui.

millones de Hideki Kamiya pide a Capcom hacer
personas secuelas de Okamiy Viewtiful Joe

han jugadﬂ a Tras su salida de Platinum Games, Hideki Kamiya sigue
Armored Core 6: sin incorporarse a ningun estudio, pero, en una entrevis-

Fires of Rubicon

ta con su antigua companera lkumi Nakamura, aprove-
cho para solicitarle a Capcom, la empresa donde empe-

desde su estreno z0, hacer continuaciones de Okamiy Viewtiful Joe, dos
hace jUStD un ano sagas que considera gue quedaron inconclusas.




HOBBY CONSOLAS PARA MERIDIEM

UNA LEYENDA DEL NUMERO

1 DEHOBBY GONSOLAS

Corria el ano 1991 cuando nacié esta revista y, en su primer ejemplar, se
analiz6 un clasico de NES llamado Blue Shadow... que, el 29 de agosto,

regresa con un remake titulado Shadow of the Ninja - Reborn, disponible
en formato fisico tanto para PS5 como para Switch, cortesia de Meridiem

1 nimero 1 de Hobby Consolas es recorda-

do por la portada de Bart Simpson y por el
analisis de Sonic the Hedgehog, pero aque-

lla mitica revista de 1991 tuvo atiin mas en-
jundia. ;Recordais cual era el juego que sequia
al del enizo azul en la seccién de "Lo mas nue-
vo"? Se llevo un 91 de puntuaciéon global, otor-
gado al alimén entre J.L. Skywalker y The EIf,
se lanzo para la entonces ya veterana NES (o
Nintendo, como se llamaba a la primera con-
sola de sobremesa de la Gran N) y se enmarca-
ba en la tematica de ninjas, puesta de moda en
aquellos anos por Shinobi, Ninja Gaiden, Strider
0 Ganbare Goemon. Hablamos, por supuesto, de
Blue Shadow, llamado Shadow of the Ninja en
Ameéricay Yami no Shigotonin Kage en Japon.
Treinta y tres anos después, aquel clasico de
Natsume esta a punto de regresar con un re-
make total llamado Shadow of the Ninja - Re-
born. En concreto, se pone a la venta el 29 de
agosto, con una edicion fisica tanto para PS5 co-
mo para Switch, gracias a la asociacion de Me-
ndiem con ININ Games, una editora japonesa a

la que también debemos grandes puestas al dia
de otras sagas clasicas de los 80 y los 90, como
Wonder Boy, Bubble Bobble, Turrican o Darius.
Y no solo eso: el desarrollo ha corrido a cargo de
sus autores originales, reunidos hoy en el estu-
dio Tengo Project, por lo que la fidelidad con el
material original de 8 bits resulta intachable.
Nuevamente, la historia se ambienta en 2029,
en un futuro distopico (aunque, realmente, eso
ya esté a solo cinco anos vista de nuestro "pre-
sente") en el que un villano llamado Garuda ha
implantado su propio reino del terror en una na-
cion inspirada en Estados Unidos. Asi, los ninjas
Hayate y Kaede deben infiltrarse en ese acas-
tillado imperio para demolerlo desde dentro.
Lo que mas llama la atencion a primera vista
es el subidén grafico, pues los oscuros y planos
graficos de antano han dejado paso a un arte
pixelado y rebosante de color, tanto por lo que
respecta a los personajes como por lo que se
refiere a los escenarios. Ademas, el compositor
Iku Mizutani ha actualizado la banda sonora
con electrizantes y rapidisimos niffs de guitarra.

V4

Como hace 33 anos, el desarrollo combina el
plataformeo y la accién en dos dimensiones, de
modo que se ha anadido una sexta fase inédita
a las cinco que ya vimos en NES. Por supues-
to, dichos niveles, cuyo final esta custodiado
siempre por un poderoso jefe final, se pueden
superar tanto en solitario como en compania.
Una de las caracteristicas del original respecto
a otros juegos de ninjas de la época era que se
podia jugar en cooperativo, y eso se ha mante-
nido con un modo local a dobles en el que un ju-
gador maneja a Hayate y el otro, a Kaede. Toda
ayuda es poca para avanzar por una junglade
asfalto plagada de trampas y de poderosos ene-
migos que exigen dominar el uso de la katana,
de los shurikens, de un gancho o de ciertos po-
deres especiales, como la posibilidad de lanzar
una descarga eléctrica a costa de perder salud.

S1 os infiltrasteis en el original de NES en su
dia, os volveréis a sentfir como en casa; sl no, es
la ocasion perfecta para descubrir un clasico re-
nacido de las sombras y del que, en el inolvida-
ble 1991, dijumos que era "pero que muy bueno”.m
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CUANDO LOS NINJAS
DOMINABAN EL MUNDO

Shadow of the Ninja se lanzo en 1990 en Japon
(1991 en Occidente), cuando NES ya llevaba
siete anos a la venta y los estudios la tenian
mas que dominada. Natsume pudo exprimir la
consola de 8 bits de Nintendo para competir
con otros juegos de ninjas de la época sin titu-
bear. Tuvo tal impacto que se gano el privilegio
de formar parte del catalogo retro del servicio
de suscripcion Nintendo Switch Online, junto a
clasicos como Super Mario Bros, Metroid o Zel-
da. Es ideal para ir calentando la katana y los
shurikens antes de afrontar el remake Reborn.

/Tengu Project ha

actualizado los disenos

de Hayate y Kaede, dos
< Gelosnisamascie EL PERFECTO MANUAL
bres de la historia, pero 4
sn desvirse del o DE INFILTRAGION NINJA
original de la caratula
El juego se pone a la venta al mismo tiempo en

formato digital que en fisico. Y, como siempre,
esta ultima version, que esta al alcance de los
usuarios de PS5 y Switch, tiene ventajas. Asi, el
juego, disponible por 30 euros, no solo esta in-
cluido en un Blu-ray o una tarjeta, segun la con-
sola elegida, sino que la caja contiene también
un vistoso manual de instrucciones como los
de antano, que reforzaban el sello de calidad de
todo lo que se comercializaba para NES.
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Vuestro espacio interactivo de informacion, opinion y humor jugon

LA OTRA CARA

DE LA/

¢ NOS ESTA OCULTANDO
FROMSOFTWARE LA MITAD
DE TODOS SUS JUEGOS?

El Area 51, los reptilianos, el bote de mermelada de Ricky Martin...
Cuando creiamos que, a estas alturas, ninguna teoria de la cons-
piracion seria capaz de sorprendernos, llega Reddit y nos vuelve a

Cada vez cuesta mas

distinguir la realidad de
la ficcion: ¢ te ves capaz
de descubrir cuales son
las noticias de verdad?

dejar "catacroquer” total. No en vano, un usuario del popular foro va

a demandar legalmente a FromSoftware porque afirma que la com-
pania lleva afos realizando una oscura y misteriosa practica: evitar

el acceso a aproximadamente la mitad del mundo a titulos como
Sekiro, Bloodborne o Elden Ring. Las pruebas que esgrime este in-
vestigador de lo desconocido provienen de analizar los archivos de
estos juegos, asi como de "pistas” que, segun él, ha dejado el pro-
pio Hidetaka Mizayaki, por ejemplo, en libros de arte o en imagenes
previas al lanzamiento de muchos de sus titulos. Por supuesto, no-
sotros no creemos que sea una conspiracion, pero... ;Y si es una
conspiracion? Y, en caso de serlo, ;qué gquieren ocultar? ;Estara alli
el ansiado "modo facil"? La verdad, como siempre, esta ahi fuera.

B LO QUE FALTABA, CON LO QUE ME COSTO EL PLATIND...
B ;HABEIS FICHADO A MR. TARTARIA? jNO, POR FAVOR!

iPERO SI ES UN HORNQO!

Este bug del sistema, que llevamos usando to-

da la vida, ha servido de inspiracion a un intréepido
usuario de eBay, que ha esquivado la prohibicion
de vender el kit de desarrollo de PS5 que tenia en
su poder al asegurar en su anuncio de venta que
era "un horno para pizzas". Menudo jugon!

O
O

LLEGAN LAS CARRERAS
AEREAS A GR

2| sigue ampliando la experiencia
de Gran Turismo 7. Y una de sus ultimas actuali-
Zzaciones nos ha sorprendido al incorporar nada
menos qgue carreras de vehiculos voladores. No-
sotros, cuando lo vimos por primera vez, flipamos
bastante, pero, ahora, no podemos dejar de jugar
a esta modalidad. jQué grande es Yamauchi!

O
O

/ d ;fﬁ’i

SE HACE

REAL... ;Y MUY BRUTO!
 al resto de con-

ductores desde tu vehlculn es algo que a todos,
en mas de un atasco, se nos ha pasado por la
cabeza. Pero una cosa es pensarlo y otra, llevar a
cabo esta brillante obra de ingenieria nintendera,
algo que ha logrado un conocido youtuber y con
la que ha destrozado un coche a "tortugazos”.

[ jQUI
O]
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3 TU OPINION CUENTA

Queremos que nos ayudeis a hacer esta seccion. Contamos con vuestra

participacion en los distintos apartados que la componen, asi que estaremos
atentos a todos los comentarios, aportaciones y respuestas que nos dejéis
en la web y en nuestras redes sociales. jOs esperamos alli

{) www.facebook.com/hobbyconsolas  @Hobby_Consolas

LIGARSE A LA CAFETERA SERA
POSIBLE EN DATE EVERYTHING!

iS1 es que van calentando! Si alguna vez te has puesto un poco tontorrén al obser-
var el microondas, el hormo o la cafetera en plena accion, que sepas que ni eres un
"inverter” ni estas solo, ya que es algo mucho mas habitual de lo que algunos nos
quieren hacer creer. Conscientes de esta silenciada situacion y con la clara inten-
cion de normalizarla, el estudio Sassy Chap Games ha anunciado el lanzamiento
de Date Everything!, un "simulador de citas sandbox" en el que podremaos tirarles
los trastos a todos los electrodomeésticos, muebles y enseres de nuestra casa, que
nos sorprenderan con sus personalidades e inquietudes totalmente Unicas.

[ ;Y SERLE INFIEL A MI ALMOHADA WAIFU? jPOR AHI SI QUE NO PASO!
[0 ; PERO NO 0S DA VERGUENZA ESTAR ASi DE ENFERMOS?

HALO SE COLO EN LA CEREMONIA
INAUGURAL DE LOS JJ.00. DE PARIS

Las medallas de oro en marcha, futbol o waterpolo, la triste lesién de Carolina Ma-
rin, Alcaraz y Nadal jugando juntos... Los Juegos Olimpicos de Paris 2024 han de-
jado momentos para el recuerdo, pero no solo en lo deportivo, ya que otro de los
puntazos del evento fue la presencia de los videojuegos durante su ceremonia de
iInauguracion, en la que pudimos ver referencias a titulos como Assassin’s Creed
Unity o, de una manera gue quiza os paso desapercibida, a Halo. ;Os acordais del
senor pintado de azul que se contoneaba sobre una mesa? Pues estaba inspirado
en Cortana, la mitica inteligencia artificial que acompana al Jefe Maestro. jToma!

[0 ANDA, PUES YD, AL VERLE, PENSE QUE ERA UN GUIND A SONIC. jQUE BUEND!
(] SI LA TONTERIA FUESE OLIMPICA, AHORA TENDRIAMOS DIECINUEVE MEDALLAS
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EnBaﬂmsdayAﬂmsmn va-
rios estudios han empezado

‘a sindicalizarse. Y, ante la

amenaza de la inteligencia

artificial, el sindicato SAG-

AFTRA ha convocado una
huelga de actores.

! JAUFSD, -
-amregadam::fnmytan-
dra una beta abierta desde
el 30 de agosto hasta el 9 de
septiembre, con un pequefio
paron el dia 5. Ademas,
Modern Warfare Ill se ha
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regresar. Durante la Comic-

Con de San Diego, celebrada
en el mes de julio, se pudo
ver una vitrina de figuras
junto a un cartel con un logo
de un supuesto Soul Reaver
I & Il Remastered. No ha

parece cuestion de tiempo.

LT N

-l'.‘}'

 la plataforma de

streaming anteriormente

conocida como HBO, ha
confirmado oficialmente

que la segunda temporada

de la serie de The Last of

Us se estrenara en 2025. El
breve tréiler usado para ello

uﬁmmmﬁmd&
varios de los nuevos perso-

nqas_, como Dina y Abby.

célebre revista estadouni-
dense de videojuegos, que
fue fundada hace 33 anos,
ha sido clausurada de la
noche a la manana por deci-
sion de Gamestop. Ni siquie-
ra se ha salvado la version
web, que, ahora, recoge un
mensaje de despedida que
parece escrito con lA...

.

|E ha sufrido una
importante reestructuracion,
lo cual ha supuesto 220
despidos, el traslado de 155
trabajadores a otros equipos
de Sony y el trasvase de
otros 75 a un nuevo estudio.
Pero peor aun ha sido lo de
Ready at Dawn, responsable
de The Order 1886, que ha
sido liquidado por Meta.

(o

RIOS JUEGUS han
experimentado retrasos.
STALKER 2 ha sido movido
del 5 de septiembre al 20
de noviembre, mientras que
Kingdom Come: Deliverance
lly Avowedpasanal 11y
el 18 de febrero, respec-
tivamente. Ademas, The
Precinct se ha pospuesto al
otono y Replaced, a 2025.

o T

| ), el regreso
de Ia mitica saga de gestion
futbolera, ha supuesto uno
de los mayores sainetes que
recordamos: continuos re-
trasos, una rueda de prensa
esperpéntica... Desde que
se anuncio, siempre olid a
chamusquina, y de ahi que
en la revista no le hayamos
dado cancha. Tremendo.

Z3HC




EL SENSOR

» El lanzamiento de Doom + Doom
2 Enhanced. jGracias, Bethesda,
porque aun no los habia jugado en
mi impresora laser! [zan

Bah, hombre, no seas asi. Esta vez,
nos llegan con varias novedades,
como un episodio totalmente nue-
vo. jMira que sois malos, colegas!

» La creatividad que derrocha Zel-
da: Echoes of Wisdom. Lo de Nin-

tendo en este aspecto esta com-
pletamente a otro nivel. Noemi A

Tiene una pinta alucinante. Y si, co-
mo todo lo que hace Nintendo con
una de sus sagas mas iconicas.

 Que parece casi se-
guro que vamos a tener
Legacy of Kain: Soul
Reaver | & Il Remaste-
red. Y no por ellos en
concreto, sino porque
se abre la puerta a que
el gran Raziel regrese
en un juego totalmente

Lo que te podemos ase-
gurar es que, en la dl-
tima década, raro es el
mes en el que no nos
llega algin "no mola”® pi-
diendo el regreso de la
‘saga. jA ver si, esta vez,
el suefo se cumple!

» Que Krafton haya adquirido Tan-
go Gameworks. O lo mismo, pero
en cristiano: jgue vamos a tener Hi-
Fi Rush 2, chavales! Javier M.

Sin duda, una de las mejores noti-
cias que nos ha dejado este verano.
iLarga vida a Tango Gameworks y a
Chai, nuestro guitarrista favorito!

» Astro Bot. Muchos ven en él a un
"segundoén’, y creo que va a conver-

. tirse en uno de los mejores juegos

del afo. Al tiempo... Lucia R.
Como grito Torrente cuando alguien
insulté al Fary, "jzquién ha dicho

: eso?!". {Sera nuestro robotito bravo!

- El mando con culito respingén inspirado en Deadpool que esta
preparando Microsoft. Qué ganitas tengo de que salga y de descan-
sar mis dedos sobre sus cachetes mientras juego a Forza. @
A ver como te contamos ahora que este mando sélo se podia conse-
guir a través de un sorteo y que, de momento, no parece que se vaya
a comercializar. Aunque quiza ése no sea tu mayor problema...

NUESTROS FAVORITOS

2 Baldur's Gate Il

LR Rl LR s LRl e e n R L L e R AR i s e d bt L] -+

~ PS5-Xbox Series X/S-PC

» Que Ubisoft se niegue a retrasar Star Wars Outlaws para mejorarlo,
sobre todo en el plano técnico, a pesar de que muchos fans se lo he-
mos pedido por redes sociales. Miedo me da el resultado...

Mira que estamos acostumbrados a recibir mensajes de 'no mola®
por retrasos en las fechas, pero esto de que nos lleguen porque un
juego va a salir a tiempo nos descoloca un poco. Bueno, jtu ten fe!

» Que hayan pasado diez anos des-
de el anuncio de PT y, finalmente,
se haya quedado en nada. Ya he
perdido toda esperanza. Diego
¢Diez anos ya? La leche, como pa-
sa el tiempo. Y, a ver, demasiado ha
aguantado tu esperanza, también
tenemos que decirtelo, eh...

» Lo mal que pintan los rumores
sobre Marathon, el proyecto en
marcha de Bungie. Huele a cance-
lacion que tira para atras. Miguel |
Bien no pintan, la verdad. Pero toca
esperar y confiar en el buen hacer
del estudio. jEsto es una maraton!

» Que Microsoft vuelva a subir el
precio de sus consolas en Japon.

Asi, va a ser imposible que se haga

un hueco en el pais. Tomas J.

: A priori, no parece la mejor deci-

sion, no. Pero bueno, hay que ser
practicos: mientras no nos suban
los precios en Espana...

. b El culebrén que se ha montado en
: torno al desarrollo y el lanzamiento

de PC Futbol 8. Una pena que la mi-

: tica serie acabe de esta forma. Alex
. Aveces, es mejor quedarse con la

nostalgia. Que no aseguramos que

: vaya a ser el caso, pero...

El retraso de Avowed. ;En serio quieren que nos creamos que lo
lanzan en 2025 porque salen muchos juegos en 20247 Y, si es cier-
to, jque nos dejen elegir a nosotros a qué jugar y cuando! D:

jAnda! Este 'no mola” ya nos cuadra mas que el de arriba. Enten-
demos tu mosqueo, pero piensa que solo tendras que esperar tres
meses. jMejor que triunfe para que haya un Avowed 2 aun mejor!

A
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_5 Forza Horizon 5
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LOS MAS VENDIDOS Del 131 dejlo.Daos cedidos por 1K e s

En Espaiia _______ PLATAFORMAS

1 EA Sports FC 24
Grand Theft Auto V
Marvel's Spider-Man 2
Gran Turismo 7

2

3

|

5 Avatar: Frontiers of Pandora
5 Dragon Ball Z: Kakarot
.
8
9
1

Las Switch son para el verano y, un ano mas, los juegos de
la consola hibrida volaron de las tiendas en el mes de julio.

EA Sports F1 24
. Suicide Squad: Kill the Justice L.
Lll.iﬂi s Mansion 2 HD Elden Ring: Shadow of the Erdtree por todo lo alto a nuestras
1 0 Hugwarts Legan]r vidas, con la cuarta entrega
S.Wit{:h rare rrsrarssrarTararsararen w d! M TH*EHIE—
B B BN N B B R .. ............... . ............... l Muml Hﬂllﬂ]ﬂ'l1 FEmA,I,I d-E-ﬂl‘.:'I!I.IhI‘E
Mario Kart 8 Deluxe - Kh?‘x 2 Hogwarts Legacy
2 Series 3 EA Sports FC 24 ’
| X-S 4 Call of Duty Vanguard |
.................................................................................... s e 5 Grand Theft Auto V
& Metal Gear Solid: Master Collection
SII]IEI' Mario Bros 7 Blasphemous II: Limited Collector's -
Wonder f Elden Ring: Shadow of the Erdtree PS5-PC
Switch 9 EASports F124 Sﬂﬂnt Hﬂlz
. A A S A ID Er' 1 E F' IF t '“'"H 3
Minecraft e T s o Konami firm6 en 2001 uno
) ) de los mejores juegos de te-
L Luigi's Mansion 2 HD rror de la historia, y Bloober
Switch Mario Kart 8 Deluxe Team honraré su neblinoso
Super Mario Bros Wonder legado con un remake.
Minecraft FECHA 8 de octubre
Nintendo Switch Sports
Switch Sports EA Sports FC 24

R Animal Crossing: New Horizons

Luigi's Mansion 3
Super Marnio Odyssey
0 Blasphemous II: Limited Collector's

EA Sports FC 24

Switch

Red Dead Redemption Ii

3
4
7

FECHA 31 de octubre

EASportsFC24 2 Grand Theft Auto V
PS4 m S Eipoinbid Rita'sRewind
PSS Y Hogwarts Legacy EI esplﬂtu nuvmtem del
PO .. i S 5 £ i s e : 5 Dark Souls Trilogy % beatem up y el de los
Red Dead 6 Minecraft Power Rangers se juntaran
8 D I 7 LEGO Marvel Collection § en este nostalgico juego.
Redempﬁull ; 8 GTA: The Trilogy - The Definitive Ed. B FECHA Finales de 2024
PS4 =
R R R R R R e A I
9 G Rt to ADbox E 2 Hogwarts Legacy %
One 3 Cyberpunk 2077 g il
.........................................................................................  Grand Theft AoV g o
5 Assassin's Creed Origins =
Animal Cl'nssillg: 5 WWE 2K22 'E Assasshie Croad
New Horizons 7 FarCry4 4
E La esperada batalla entre
=] asesinos y templarios en el
= @ Japon de los samurais y los
En otros paises ] e
5
— g K
Bl JAPON 1w .
Del 22 al 28 de julio. Datos cedidos por Famitsy Del 21 al 27 de jufio. Datos cedidos por G Del 2 de junio al 7 de julio. Datos cedidos por Circana § f{ . ; _
Konami anoto 200.000 home runs en A Hogwarts Legacy se le sigue Con el riego de Shadow of the Erdiree, @ ‘ 31# i
Switch en las dos primeras semanas cayendo la magia de los bolsillos de Elden Ring volvio a brotar hasta lo § PS5-Xbox Series X/S-PC
de su nuevo videojuego de béisbol. la tinica un ano y medio después. mas alto de la lista de ventas yanqui. g Dragon Age:
1 Powerful Pro Baseball 2024-2025 switch 1 Hogwarts Legacy rss series-switch-po 1 Elden Ring rss-series-psa-one-pe 8 The Veilguard
2 One Piece Odyssey Switch 2 Los Sims 4 PS5-Series-PS4-One-PC 2 CoD: Modern Warfare |ll PS5-Series-PC... ’E BioWare al fin ha puesm
3 Mario Kart 8 Deluxe Switch 3 EA Sports FC 24 PS5-Series-Switch-PC... 3 Kingdom Hearts: Integrum M. Switch-PC § fecha oficial a su esperado
4 Nintendo World Championships Switch 4 Mario Kart 8 Deluxe Switch & SMT V: Vengeance PS5-Series-Switch-PC... ') juegode rol, con el que
e . ; i : 3 : : ™ debe regresar a lo mas alto.
S Luigi's Mansion 2 HD Switeh 5 Luigi's Mansion 2 HD Switch 3 Hogwarts Legacy PS5-Series-Switch-PC.. 5
o

_.‘I B ¥

6 AlanWakell 7 [Staxtield f War | 10 ResidentEvil4

PS5-Xbox Series X/S-PC Xbox Series X/S-PC PS5-Xbox Series X/S-
PS4-PC

La lista de Nuestros Favoritos se confecciona con las votaciones de la redaccion de Hobby Consolas
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EXCLUSIVA GAME

Reserva The Legend of Zelda:
Echoes of Wisdom y llévate
un llavero exclusivo de
GAME. ;Y consiguelo

desde un euro con

nuestro Plan

Renovel

*Promocion limitada
a 3.000 unidades.
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Por Rafael Aznar
@Rafaikkonen

Zelda, ©¢

la princesa |
que al fin
pudo reinar

ln

N

La ley salica habia imperado
hasta ahora en la saga mas
legendaria de la historia, pero
Zelda la Sabia subira pronto al
Trono de Hierro de Hyrule

’
m
*.

B SWITCH M NINTENDO m AVENTURA
M 26 DE SEPTIEMBRE

e A
ste verano, hemos estado en ascuas no solo por el calor,
sino por las emisiones semanales de La Casa del Dra-
gon, con las disputas intestinas de la casa Targaryen por
la propiedad del Trono de Hierro. Que s1 Rhaenyra, que
s1 Daemon, que s1 Alicent, que s1 Aegon, que s1 Aemond...
Cuando, en realidad, todo habria sido mas facil s1 no hubiera
existido la parficular ley salica de los Siete Reinos y la silla de
espadas hubiera sido para Rhaenys, la mujer que pudo reinar.
En el ambito de los videojuegos, ha habido una injusticia his-
torica de ese mismo calibre. Hablamos, claro, de The Legend of
Zelda, una saga con el nombre mas equivoco que haya salido de
una pila bautismal. Porque, desde su creacion en 1986, la prince-
sa Zelda jamas ha tenido el derecho a ser la protagonista, con la
salvedad de The Wand of Gamelon, un juego que, como mucho,
convalida el titulo de regenta por un dia. Siempre ha sido Link el
que ha portado la Espada Maestra, con la damisela Zelda ence-
rrada a menudo en una celda por obra y gracia de Ganon. Pero
eso se va a acabar con el advenimiento de Echoes of Wisdom.
Durante la fase de promocién de Tears of the Kingdom, se
lleg6 a especular con que Zelda pudiera asumir parte del prota-
gonismo, pues tenia una presencia considerable en los trailers,
pero, finalmente, no fue asi. Pero no ha habido que esperar mu- »




B Echoes of
Wisdom no sera un
juego tan abierto

. como Tears of the

. Kingdom, pero, aun
asi, el reino de Hyru-
le tendra un tamano

- muy considerable

'y se podran ir
desbloqueando nu-
merosos teletrans-

. portadores para el
viaje instantaneo.

W Zelda podra crear
réplicas de decenas
de objetos (en in-

- glés, se denominan
- "echoes”, y son las
que justifican el
nombre del juego).
Por ejemplo, para
llegar a una zona
elevada, se podran
poner elementos

. COMO camas, cajas,
cubos acuaticos...

. M Elvinculo sera

. una mecanica que

 hara que el movi-

- miento de Zelda

' se asocie a algun

. objeto. Siellase

- desplaza, el objeto

- hara lo propio, pero
también funcionara

.. alainversa, lo cual
afectara a la explo-
racion, los puzles,

~ los combates...
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7" % Desde

de numerosos fans
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oe ol habiasido Link -

Zelda seria ya
para la suceso-
rade Switchy
que tardaria un
tiempo en lle-
gar, pero no: sera
tambien para la v
veterana consola

~_encerrada enuna
de Nintendo y ate- G A
ITizara apenas dieci- < e Cel da R >

séls meses después que < >
aquel Juego que algunos aco-
tan con unas siglas que casi pare-

cen una invitacién a crearse una cuenta de TikTok y cuyas lagr-
mas todavia estan frescas como el relente de la noche.

quien habia portado
- la Espada Maestra, a
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Las espadas aqui ya no sirven

El punto de partida de esta aventura —que parece entroncar
cronolégicamente con un nuevo final alternativo de Ocarnna of
Time, s1 nos atenemos a lo que suqgiere la batalla que se ve en el
trailer del anuncio— sera la aparicion de una serie de grietas os-
curas en el reino de Hyrule. Poseida por el espiritu de Jabu-Jabu,
una de esas fisuras engullira a Link, de modo que Zelda se pon-
dra, por fin, la capa de heroina para defender Poniente. Perdén,
queriamos decir Hyrule. Para ello, contara con la ayuda de Tr,
una especie de hada similar a Navi, pero mas brillante y, proba-
blemente, menos dada a taladrarle el oido al projimo. En ese tan-
dem, estara la clave jugable de la aventura, que tendra un enfo-
que clasico, con una perspectiva cenital como la de las entregas
de 8,16 y 32 bits, pero con unos preciosos graficos tridimensio-
nales idénticos a los del remake de Link's Awakening de 2019.

Para el equipo que dirige Eiji Aonuma, el camino facil habria
sido dar el cambiazo y sustituir el modelo de Link por el de una
Zelda espadachina, y mas teniendo en cuenta los plazos de de-
sarrollo. Y habria funcionado, pues, al fin y al cabo, ya hemos
visto a la princesa repartiendo mandobles en Hyrule Warriors.
Sin embargo, eso habria sido demasiado comodo para un equipo
de desarrollo que se caracteriza por reinventarse con cada nue-
vo Juego, como lleva haciendo desde los tiempos de NES.

En vez de eso, se ha optado por un enfoque jugable que apues-
ta por la creatividad. De un modo similar al de Tears of the King-

«
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: menudo con Zelda :

ESTRELLATO &
ESTRELLADO EN CD-1

No es del todo cierto que Echoes of Wisdom sea el primer juego
protagonizado por Zelda. En 1993, la princesa empuino la espa-
da en The Wand of Gamelon, una infamia como un castillo...

En 1993, se pusieron a la venta dos entregas de Zelda para CD-i, |a falli-
da consola de Philips. Se llamaban Link: The Faces of Evily Zelda: The
Wand of Gamelon. Eran juegos oficiales, pero Nintendo no estuvo invo-
lucrada. Los desarrollé Animation Magic y los publicé la propia Philips.
El segundo de ellos lo protagonizo la princesa Zelda, de modo que era
una mezcla de fases jugables en 2D con secuencias de video promovi-
das por el lector de disco de la consola... pero el conjunto era mas feo
que un pecado y, hoy en dia, ain es motivo de chanzas. La propia Nin-
tendo ha ignorado historicamente la existencia de aquellos esperpen-
tos, gue ni siquiera forman parte de la cronologia oficial de la saga.
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PASADO RECIENTE ™

Frente a la grandilocuencia del mundo abierto y la perspectiva
tridimensional de Breath of the Wildy Tears of the Kingdom,
este Zelda recordara a otras dos entregas de la ultima década.

THE LEGEND OF ZELDA:
A LINK BETWEEN WORLDS

2013

El gran Zelda especifico de 3DS
supuso una vuelta a las raices
de la serie, pues aposto por una
perspectiva cenital y muchos
guinos a A Link to the Past, la
entrega de Super Nintendo. Igual
que aquel juego de hace once
anos, Echoes of Wisdom se mos-
trara desde una camara elevada
y con graficos tridimensionales.
Asimismo, aquel juego apoya-
ba su propuesta en una serie de
grietas dimensionales que se
abrian en el reino de Hyrule, una
idea que también estara presen-
te en el nuevo juego de Switch.

THE LEGEND OF ZELDA:
LINK'S AWAKENING

SWITCH 2019

Switch recibié un remake de
Link's Awakening, la entrega mo-
nocroma lanzada en Game Boy
en 1993. La jugabilidad general
se mantuvo, con la perspectiva
elevada, las zonas esporadi-

cas en dos dimensiones o los
cameos de otras sagas de Nin-
tendo, pero con unos nuevos
graficos que transmitian una
desenfadada sensacion de diora-
ma. Echoes of Wisdom heredera
ese mismo estilo audiovisual, pe-
ro cambiando a Link por Zelda y
metiendo ideas de sandbox a la
manera de Tears of the Kingdom.
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dom, pero, a la vez, muy distinto. Zelda no empunara ninguna
espada, sino el cetro de Tn, un baculo magico en torno al que pi-
votaran todos los elementos jugables. De hecho, el lema oficial
que ha usado Nintendo es que "'mas vale magia que fuerza'.
Dicho cetro tendra como poder principal la capacidad de
crear replicas de muchos de los objetos con los que nos vaya-
mos topando. Incluso los mas cotidianos, como camas, macetas
o rocas. Eso dara pie a una jugabilidad de sandbox, en el sentido
correcto del término. Es decir, no el de juego de mundo abierto,
sino el de contar con una caja de herramientas con la que expe-
rimentar y que convertir en nuestro particular patio de recreo.
No habra una unica forma de jugar, sino que se dara mucho
margen para la experimentacion y la creatividad. Por ejemplo, s1
no podemos llegar a una zona elevada, podremos probar a pro-
yectar varias camas y colocarlas como un pequeno tetns. ;Que
hay una corriente que amenaza con firarnos al vacio? Quiza po-

THE LEGEND [HELMF[IHEM Hl'l'ElrIlIEEII[IlE} THE LEGEND OF ZELDA: PHANTOM HOURGLASS (2007) damos invocar una maceta que frene el ventoso chorro, o hacer
una pila de cajas para saltar por encima del torrente de aire.

L Paralelamente a eso, estara el llamado vinculo, que sera una
0 QUE EL ~ l ENTO adaptacion de las mecanicas de la ultramano o el retroceso, que
SE LL Ev 0 & hicieron que Tears of Kingdom fuera lo que fue. De hecho, hasta

repetira el mismo tono verdoso al usar la habilidad. Gracias al
M cetro de T, podremos vincularnos a numerosos objetos del en-
Switch permite jugar a casi todas las entregas candnicas de Zel-
da (e, incluso, a spin-offs como Hyrule Warriors o Cadence of

torno y hacer que se desplacen al mismo tiempo que Zelda. Por
Hyrule), pero hay siete juegos cuyo regreso no se ha producido.

ejemplo, s1 hay un pedrusco gigante que bloquea un camino, po-
dremos ‘conectarnos” a €l y hacer que se mueva... siempre que
la distribucion del escenario lo permita, por supuesto. Ademas,
el sistema también funcionara en sentido contrario, con el vin-

Ahora que se lanza una nueva entrega de Zelda, es buen momento para
recordar que casi todos los juegos principales de la saga se pueden dis-
frutar hoy dia en Switch, ya sea por haber sido creados especificamente

para ella (como Tears of the Kingdom), por haberse relanzado remaste- culo invertido. Podremos "engancharnos” a un objeto, un animal
rizados (como Skyward Sword) o por haberse incluido dentro de los dos 0 un enemigo que realice una determinada trayectona, para be-
niveles de suscripcion de Nin?:endu Swi‘Fch Online (como es el caso de neficiarmos de ella, como plataformas méviles o pajaros.

158 entregas ce NES, Super Mintencdo, Ninticio o4, Came Boy y Gamme En relacion con todo eso, es importante destacar que también

Boy Advance). Sin embargo, hay siete juegos que, ahora mismo, estan o L N L e T
"atrapados” en sus consolas originales: los de GameCube (Four Swords P 5 Hbs Al M 152

Adventures, The Wind Wakery Twilight Princess, aunque estos dos ul- HFEUUDE Aunque no sera la tnica forma de luchar. Tam-
timos se relanzaron en Wii U), los de DS (Phantom Hourglassy Spirit bién podremos generar rocas y lanzarlas, vincularnos
Tracks) y los de 3DS (A Link Between Worlds y Tri Force Heroes). a un objeto con pinchos que nos convierta en un

cactus andante... Las posibilidades para la explo-
racion, los combates y los puzles seran infinitas.

Un reino para comeérselo

Hablando de exploracion, el reino de Hyrule sera
tan vanado como siempre. De momento, Ninten-
do ha mostrado cinco grandes regiones. Para
empezar, estara la Meseta Central, donde se
asentaran el castillo y la ciudadela. Segun-
damente, volvera el imprescindible De-
sierto de Gerudo, con sus tormentas de

La
- @ jugablhdad
- Qow L)al) 7 apostaraporla
- creatividad, deun :
modo similar al de
- Tears of the Kingdom, :
, ~ pero, alavez,
e ———— WA distinto

THE LEGEND OF ZELDA: TRI FORCE HERDES (2015) = =
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M Los caballos han
sido histéricamente

un elemento de las
entregas con una

cdmara situadaala

espalda, pero, aqui,
Zelda podra montar
para desplazarse

a toda velocidad,

saltar obstaculos, |

~ arrollar a los enemi-

- gos... ;Sera Eponao

un nuevo equino?

B Como en Link's
Awakening, habra
algunas secciones
plataformeras de
jugabilidad bidimen-
sional, en las que

tocara desplazarse
lateralmente. En
esta en concreto,
ademas, habra

que crear réplicas

de una arafa para

poder progresar.

W Las grietas
dimensionales
seran un elemento
clave de la aventura,
pero Nintendo no
ha dicho qué cabe
esperar de ellas.
En A Link Between
Worlds, daban acce-
so a Lorule. Habra
que ver si, aqui, hay
- también una version
oscura de Hyrule...




M Las razas histori-
cas de Hyrule esta-
ran perfectamente
representadas. En
el caso de los zoras,
habra una extrana
disputa entre los

- marinos y los fluvia-
les, sobre la que de-
beremos indagar. Al
fin y al cabo, seran
nuestros estimados
subditos...

radd

i Quién te ha mandado venir aqui?!

b

M En las tiendas,
podremos adquirir

-~ diversos comple-
mentos, como las
aletas de zora, la
escama de zora o el
anillo de rana, con
los que aumentar la
- velocidad de nado,
la capacidad de
buceo, la potencia
de salto... jCallate y
toma mis rupias!

WA lolargo dela
aventura, podremos
obtener varias ves-
timentas que modi-
ficaran la apariencia
y, en algunos casos,
mejoraran ciertas
habilidades. No
faltara la caracteris-
tica tunica rosa de
Zelda, pero también
habra otra casual,
una de gerudo...




arena y sus oaslis. En tercer lugar, visitaremos las Marismas de
Jabul, en cuyos acuaticos paisajes moraran los zoras. Por su par-
te, el Volcan de Eldin, a cuyos pies estara la aldea de Kakanko y
donde residiran los gorons, nos desafiara con sus rios de lava.
Finalmente, esta confirmado el Pantano de Farone, formado por
bosques y junglas donde viviran los golosos dekus. El tamano
del mapa sera tal que se ha introducido un caballo con el que po-
der galopar, algo inédito en las entregas cenitales de la sene.

Por otra parte, hay que destacar el tratamiento que se ha da-
do a las misiones secundarias. Habra tanta cosa por hacer que,
para que lo podamos tener todo controlado, se ha anadido un
diario de viaje en el que podremos consultar todas las tareas
que tengamos entre manos, algo muy util, especialmente, s1 nos
dejamos algo a medio hacer, porque la memoria es fragil... En
clerto modo, nos recuerda a lo que ya se hizo con el remake de
Majora’s Mask para 3DS, que incluy¢ en el menti un diario donde
ir consultando las interacciones con los habitantes de Términa
y la obtencion de las sucesivas mascaras secundarias.

En ese sentido, Nintendo se guarda muchos ases en la manga,

pero ya ha anticipado algunas de las actividades opcionales que
habra. Por ejemplo, con los ingredientes que recojamos, podre-
Mos crear zumos que nos daran diversos beneficios. También
podremos ir obteniendo complementos que mejoraran algunas
habilidades y vestimentas para Zelda, algo que ya se potencio
enormemente en Breath of the Wild y su continuacion.

La leyenda de Link

Han tenido que pasar 38 anos para que la leyenda de Zelda fuera
por fin fiel a su nombre, pero nunca es tarde si la dicha es buena.
Indudablemente, no estamos ante una entrega tan ambiciosa

y colosal como fueron las de 2017 y 2023, pero, s1 algo nos han
ensenado estas casi cuatro décadas de histornia, es que no hay
Zelda malo, y éste promete ser un gran colofén para Switch, una
consola que, precisamente, permite jugar al grueso de juegos de
esta saga tan quernida. No obstante, tampoco ponemos la mano
en el fuego por que vaya a ser realmente el ultimo juego de la
serie en la consola hibrida, y menos tras los tiltimos rumores de
que guiza su sucesora no se lance aun en el presente ano fiscal
(es decir, antes del 31 de marzo), lo cual no seria de extranar, te-
niendo en cuenta que, en 2025, aun quedaran por lanzarse ex-
clusivos del calibre de Metroid Prime 4: Beyond, Leyendas Poke-
mon: Z-A o Profesor Layton y el nuevo mundo a vapor.

Sea como fuere, el 26 de septiembre, Zelda, la mujer que no
habia podido reinar, se subira al trono que el plebeyo Link habia
ocupado hasta ahora. Pero no sera con espadas ni con |
dragones, sino con un cetro, un simbolo de poder mu-
cho mas puro y magico, a la altura de una leyenda.

!

as
posib:ilidades
para la exploracion,
los combates y los
rompecabezas seran
practicamente .
infinitas
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HYRULE, O.
UNA MINA DE ORO

Para celebrar el lanzamiento del juego, Nintendo va a lanzar
también un nuevo modelo de Switch Lite, lamado Hyrule Edi-
tion y cuyo color dorado brillara como la mismisima Trifuerza.

El 26 de septiembre, Nintendo no sélo pondra a la venta The Legend of
Zelda: Echoes of Wisdom, sino también un nuevo modelo de Switch Lite
que respondera al nombre de Hyrule Edition. Su principal particularidad
sera su precioso color dorado, que contrastara con el negro de los bo-
tones y los joysticks, y que ira acompanado por el escudo hyliano en la
parte trasera y por el simbolo de la trifuerza en la parte frontal. Costara
230 euros y no incluira el juego, pero si una suscripcion de doce meses
a Nintendo Switch Online + Paquete de expansion. Es el segundo mode-
lo de Switch tematizado de Zelda que saca Nintendo: el anterior fue de
la version OLED, con motivo del lanzamiento de Tears of the Kingdom.
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Todo le sonrie a Switch

Nintendo lleva mucho tiempo anunciando la mayoria de sus juegos a s6lo unos meses de su lanzamiento. De cara a la
recta final de 2024, no soélo lo ha hecho con el nuevo Zelda, sino también con otros tres exclusivos de lo mas interesantes.

Scene of the Crime

M El desarrollo de esta historia de misterio estara canalizado mediante la
blusqueda de pistas y las conversaciones con numerosos personajes.

Y hemos encontrado un paralelsm

P |

B Fue extrano que Nintendo no tradujera el doble remake que publicé
hace tres anos. Por suerte, esta vez, nadie sufrira la traba del idioma.

X 7/

. ENintendo anuncio este juego por
. sorpresa a mediados de julio y, el
"‘J 29 de agosto, estara ya a la venta.
\ W Y sin que falte una edicion fisical

>

Emio - El sonriente:
Famicom Detective Club

B SWITCH B NINTENDO W NOVELA VISUAL = 29 DE AGOSTO

witch ha tenido tamano éxito que, desde su estreno en 2017, ha

promovido todo tipo de rarezas. Una de las mas inesperadas fue el

regreso en 2021, por medio de un doble remake, de Famicom De-

tective Club, una saga de finales de los 80 que nunca salio de Ja-
pon. El reestreno debio de funcionar tan bien que Nintendo ha decidido
realizar una nueva entrega desde cero... que se anuncio6 sobre la marcha
a mediados de julio y que se pondra a la venta ya el 29 de agosto.

Y esa iInmediatez no es la unica buena noticia. El pack anteriormen-
te citado, que contenia The Missing Heiry The Girl Who Stands Behind,
llegé unicamente con textos en inglés, pero, esta vez, si que habra sub-
titulos en castellano, algo muy importante, tratandose de una novela vi-
sual. Por otro lado, el productor del proyecto es el legendario Yoshio Sa-
kamoto, creador de la propia saga en su dia y figura clave de Metroid.

Una sonrisa mas malévola que la del Joker

Emio — El Sonriente: Famicom Detective Club, que es como se titulara
en nuestro pais esta nueva entrega, nos convertira en un mvestigador
de la Agencia de Detectives Utsugi que debera ayudar a la policia a re-
solver un escabroso crimen. El punto de partida sera el asesinato de un
estudiante que ha aparecido con la cabeza cubierta por una bolsa de
papel con una espeluznante sonrisa dibujada en ella, algo que parece
guardar relacion con una serie de crimenes acontecidos dieciocho anos
atras, asi como con la leyenda urbana de un tal Emio, el Sonnente.

Con el apoyo de unas vistosas secuencias de video, el argumento nos
tendra en vilo mientras buscamos pistas y atamos cabos. ;Sera el mis-
mo asesino que antano? ;Nos preguntara por qué estamos tan tristes?




Mario & Luigi:
Conexion fraternal

W SWITCH M NINTENDO WROL W7 DE NOVIEMBRE

esde su nacimiento en 2003, la saga Mario & Luigi se ha-
nbia limitado a consolas portatiles, con una entrega para
Game Boy Advance, dos para DS y cuatro para
3DS. Ya era hora de que diera el salto a una conso-
la de sobremesa, aunque, en realidad, Switch sea
también una portatil como las mencionadas.

El anuncio de este Juef;? harsl-::ln un tanto Y | - : M La aventura sera para un solo jugador, pero Mario y Luigi compartiran la
sorprendente, pues significara que, en ape- Y = | 4. pantalla en todo momento y deberan prestarse ayuda mutuamente.

nas un ano, la consola hibrida ha tenido tres

Juegos de 10l de la mascota de Nintendo, tras

los remakes de Super Mario RPGy Paper Mario:

La puerta milenaria. Pero, obviamente, éste tiene

la ventaja de que se ha ideado desde cero, por lo que
su capacldad de sorpresa sera mucho mayor.

En esta ocasion, Mario y Luigi viajaran a bordo de
un barco con forma de i1sla (el nombre original del
Juego en inglés, Brothership, remite parcialmente a esa
1dea, de hecho). Gracias a él, podran llegar a diferentes

viejos conoclidos, como Bowser y la princesa Peach.
Como es habitual en la saga, la jugabilidad combinara
secciones de exploracién y plataformeo con comba- y. | e -

tes por turnos, de modo que las acciones coordina- "\ M La estética sera muy distinta a la de cualquier otro juego de Mario
das entre los dos hermanos lo canalizaran todo. | de cuantos ha habido en Switch, pero también lucira de fabula.

Super Mario Party
Jamboree

B SWITCH B NINTENDO B MINIJUEGOS W 17 DE OCTUBRE

en Switch desde sus inicios es Mario Party. De hecho, las
dos entregas lanzadas hasta ahora se han vendido como
churros (20,66 millones de unidades para Super Mario Party
y 12,89 millones para Mario Party Superstars), asi
que no es de extranar que, antes de ba-

B Como siempre, en las partidas de tablero, el objetivo sera hacerse con el mayor ndme- Jot Elﬁ telon de Switch, Nintendo haya
ro posible de estrellas, algo condicionado por la habilidad... pero también por la suerte. querido sumar una tercera parte.

Con el subtitulo de Jamboree (una
palabra que se traduce como "francache-
la" en castellano), este juego festivo seguira la
filosofia tradicional de la saga. Es decir, al estilo
de un juego de mesa, se ofreceran partidas locales
para hasta cuatro jugadores, en las que ir lanzan-
Q. o) : do los dados y avanzando por un tablero. En total,

b L] sl
- $ = o G : :
 — “ o “@ habra siete escenarios, de los cuales dos estaran
—_——— m T - ©  recuperados de las dos primeras entregas de
I =

la subsaga de Mario que si que ha estado muy presente

P : \ : _

o Lo, e . 4t Nintendo 64: el Castillo Arcoiris y el Mundo del

v - - QOeste. Y, como no, después de cada ronda, se ce-

= " lebrara un minijuego competitivo. En total, habra

; : 110 pruebas diferentes, creadas ex profeso para es-
\\ — ——— —h M s -_— T - . '+ - .
| 1 > | < ;: ta nueva entrega. Ademas, se incluira Bowseratlon,
A e . ——— B : L. e

M Los minijuegos aprovecharan las diversas caracteristicas de Switch, de modo que al- un modo online con minijuegos que reuniran a nada
gunos tendran un manejo tradicional y otro se basaran en los controles de movimiento. ~ menos que veinte jugadores simultaneos. o=

=




AL ATAQUE!

36 HC



INDUANA JONES Y E
BRANGIRCULO Y
STAR WARS OUTLAWS
VIENEN DE BONANZA
PARA RECORDARNOS
QUE SON TORPEDOS
CINEMATOGRAFICOS

a recta final de 2024, con la avalancha de

juegos destinados a conquistar la Navidad,

va a traer consigo dinamicas muy intere-

santes, pero hay una que llama la atencion

por encima de cualquier otra: el regreso
simultaneo de dos sagas cinematograficas her-
manas como Star Wars e Indiana Jones.

Nunca entendimos que Disney comprara
Lucasfilm en 2012 y una de sus decisiones In-
mediatas fuera cerrar LucasArts, la division de
videojuegos que tantas alegrias nos habia dado
desde los 80, especialmente con sus iInnumera-
bles producciones de La Guerra de las Galaxias
y sus caracteristicas aventuras graficas.

Sin embargo, aquello sélo fue un "hasta lue-
go, Lucas". En 2021, Disney anuncio el adveni-
miento de un nuevo tiempo de bonanza con el
retorno del sello bajo el nombre de Lucasfilm
Games. No seria ya con juegos creados por
equipos Internos, sino mediante proyectos con-
fiados a estudios externos, tras haber visto que
dicho modelo de explotaciéon funcionaba con

Por Rafael Aznar

@Rafaikkonen

los juegos de Marvel (otro sello multimedia que
Disney también habia adquirido de una forma
similar a la de Lucasfilm) o, incluso, con King-
dom Hearts, la veterana saga basada en licen-
cias de Disney y dependiente de Square Enix.
Pero el caso es que Lucasfilm estaba de vuelta.
Asi pues, en el plazo de apenas unos me-
ses, se van a juntar dos superproducciones con
muchas cosas en comun, como son Star Wars
Outlaws, que se lanza el 29 de agosto, e Indiana
Jones y el Gran Circulo, que aun no tiene fecha
concreta, pero se lanzara este otono. Obwvia-
mente, ambos juegos retrotraeran a la época de
LucasArts y seran adaptaciones libres e hipe-
rrealistas de dos de los universos mas queridos
y mediaticos del cine de acciéon. Ademas, am-
bas aventuras recordaran al pecador de la pra-
dera Harrison Ford: uno, porque lo protagoni-
zara un alter ego suyo, un fistro de arquedlogo;
el otro, porque tendra a una cazarrecompensas
que podria ser hija de Han Solo. ;Te das cuenta
de la pupita que van a hacer estos torpedos?m
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AR WARS OUTLAW

) -t . AT . '
- d : 'F
~ 1y
e e e
_l M El sigilo tendra un gran peso. Kay '
Vess podra esconderse con facilidad

v dar ordenes a Nix para que distrai-
ga a los enemigos, pulse botones...
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Como s1del Imperio Galactico se tratara,

la compania mas especializada en mundos
ablertos se ha rearmado hasta los dientes y ha
construido su particular Estrella de la Muerte

uando Disney adquirié Lucasfilm
y cerrd LucasArts, lajoya de la
corona que era Star Wars sufrio
unos cuantos bandazos, pues se
decidi6 cancelar Star Wars 1313y se
firmo un acuerdo de exclusividad con
Electronic Arts para diez anos.

Inicialmente, eso trajo mas des-
graclas que alegrias. El Battlefront
de 2015 llegé sin un modo histora,
la continuacion de 2017 armo revue-
lo con sus cajas de botin, se cance-

16 Ragtag (nombre en clave de una
aventura en la que trabajaba Visceral,
un estudio que fue clausurado)... Sin
embargo, en la recta final de la alianza
con EA, se empez0 a corregir el rum-
bo, con juegazos como Star Wars Jed!:
Fallen Order o Star Wars Squadrons.
Aunque tampoco han faltado los sin-
sabores recientes, como la cancela-
c16n del supuesto juego de The Man-
dalorian que ni se llegd a anunciar.

En realidad, la exclusividad era un
pOCO sul géneris, pues, durante ese
tiempo, se lanzaron algunos juegos de
LEGO y remasterizaclones de muchos
clasicos, pero el caso es que es Disney
se dio cuenta de que merecia la pena
dejar que cualquier estudio o compa-
nia pudiera hacer su propia interpre-
tacion de La Guerra de las Galaxias,
para tener mas productos en el mer-
cado, de un modo similar a lo que se
ha hecho con las sernes que se estre-
nan periodicamente en la plataforma
de streaming que es Disney+.

Y, ahi, entro en juego Ubisoft, que
llegd a un acuerdo con Disney pa-
ra hacer el primer juego de mundo
abierto de la saga. En ese sentido, las

dos compafiias ya llevaban un par de
anos colaborando, pues, antes de eso,
se habia anunciado Avatar: Frontiers
of Pandora, otra alianza para hacer un
juego de una licencia cinematografica
de Disney. Ademas, igual que del jue-
go de los na'vi, se ocuparia el estudio
sueco Massive Entertainment, res-
ponsable de The Division.

Una pecadora de la galaxia

Asi hemos llegado a Star Wars Out-
laws, un juego que seguira la senda

de las experiencias para un jugador
definida por JedI: Fallen Ordery Jedi:
Survivor. Pero sera bastante distinto.
Aguellos dos juegos tenian escenarios
bastante amplios, pero no con un en-
foque de mundo abierto, sino de me-
troidvania. Ademas, estaban protago-
nizados por un padawan, para que nos
sintieramos como Luke Skywalker,
con unos combates que tenian mucho
de soulslike, pero con una dificultad
adaptada a todos los publicos.

En cambio, Outlaws sera un juego
de mundo abierto en el sentido es-
tricto, con escenarlos sin barreras que
podremos explorar libremente. Ade-
mMas, Nos convertira en una cazarre-
compensas llamada Kay Vess, a quien
acompanara una criaturnta peluda
llamada Nix, casi como s1 de Han Solo
y Chewbacca se tratara, sin que falte
una nave para viajar por el espacio (el
Cazaestelas, similar al Halcon Mile-
nario). Y otro elemento diferencial es
que la jugabilidad sera mas ecléctica,
al combinar la exploracién con sigilo,
tiroteos con un blaster, batallas espa-
clales o tomas de decisiones morales.




RESERVA GAME

Reserva ya Star Wars Outlaws: Special Edition,
exclusiva de GAME y cargada de contenido extra.

EN UNA GALAYIA MUY MUY [EJANA..

Aparte de Star Wars

Lo

-
-

M El mundo abierto del juego estara
interconectado mediante el truco de e, e o

i

los saltos al hiperespacio, que oculta-
ran los limites de cada planeta.

UBISOFT YA COLABORO CON DISNEY
PARA EL DESARRDLLD DE UN JUEGU
)t OTRA SAGA Dt GINE GOMO AVAIAR

M Las reminiscencias de las peli-

culas seran infinitas. Esta estampa
recuerda a cuando Luke, Leia y Han
quedaron atrapados en Episodio IV.

7
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Outlaws, hay en de- _ :""..'-::u : -
sarrollo varios juegos @ - — # AR- ;;
mas de la saga cinema- . = = WA " =
tografica de George Lu- 1 L g . e %-’ sy g
et TR WARS ECLIPSE STAR WARS: CABALLEROS DE SR D0S JUEGOS DE RESPAWN [SRSSSN STAR WARS DE SKYDANCE [
sl R TS S LA ANTIGUA REPUBLIGA REMAKE S ENTERTAINMENT NEW MEDIA
distinta, pues se estdn  QuanticDream, responsable L SRDM N[N ETATGANGTAN SNFEDW  SUDMERENMDA ABTAA  SNFECH
ocupando hasta cuatro de Heavy Rain o Detroit: Esta puesta al dia del clasico Respawn esta haciendo Skydance, con Amy Hennig a
compaiiias diferentes, Become Human, echaramano  que BioWare lanzo en Xbox seguro un juego de estrategia la cabeza (que sufrio en su dia
pero lo malo es que de su formula cinematografica  en 2003 no esta teniendo junto a Bit Reactor. Y lo logico la cancelacion del Star Wars
esas galaxias parecen a y de ramificaciones narrativas  un :.I?sam:IIu facil. Empezo seria que h.lh.iera una seczuela que preparaba Visceral), tiene

» . ! en esta aventura, ambientada haciéndola Aspyr y, luego, se de Jedi: Survivor, si bien ésta entre manos una aventura de
afios luz de distancia... en la era de la Alta Republica. le reasigno a Saber Interactive.  no esta todavia confirmada. la que nada se sabe todavia.
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HAN ULU, LANDU GALRISOIANYY, AHURA, K.

A lo largo de los anos, ha habido muchos videojuegos de La Guerra de
las Galaxias, y se han abarcado practicamente todas las dimensiones
de la saga: los combates con espadas de luz, las batallas espaciales, :
las carreras de vainas... No obstante, Star Wars Outlaws, ademas de
ser el primer juego de mundo abierto propiamente dicho de la serie,
dara una importancia nunca antes vista a los cazarrecompensas. Si,
ha habido juegos como Bounty Hunter, recientemente remasterizado,
pero no habia habido una gran superproduccion que nos convirtiera en
una suerte de Han Solo, que es lo que sera Kay Vess, que hasta tendra
su propia nave a lo Halcon Milenario. Y no sélo eso. El juego estara
plagado de guinos a Episodio V: El Imperio contraataca, pues veremos
a Jabba el Hutt, Lando Calrissian o Han Solo (al menos en carbonita).

» Lahistoria se ambientara entre los
sucesos de El Imperio contraatacay los
de El retorno del jedi, de modo que Kay
Vess sera una buscavidas novata que
se adentrara en el mundo de los sindi-
catos ciminales, donde podra tramar
alianzas o enfrentamientos con los di-
versos clanes, al tiempo que va reclu-
tando a una tripulacion.

La aventura nos llevara por diferen-
tes planetas, como Toshara, Akiya o
Tatooine, donde habra todo tipo de eco-
sistemas naturales y bulliciosas ciuda-
des. El desplazamiento de un planeta
a otro sera ‘'manual’, de modo que nos 5
Veremos INMersos en escaramuzas y | -
huidas a la velocidad de la luz. Y, por
supuesto, cuando estemos en tierra,
podremos subirmos a un speeder para
viajar a toda pastilla por los enormes
mapas, que Incluiran enclaves como, A
por ejemplo, la cantina de Mos Eisley. |

En cuanto a la mezcla de explora-
c16n y accion, habra mecanicas plata-
formeras (incluido un gancho), tiroteos /
(algo en lo que Ubisoft Massive es es-
peclalista, viniendo de The Division) y
mucho sigilo. Ahi, sera clave el papel
de Nix, a quien podremos dar ordenes.

Y, para rematar, habra numerosos
minijuegos. Podremos forzar cerradu-
ras con Una ganzua, apostar en carre-
ras de fathiers, echar partidas de sa-
baac, jugar a una maquina recreativa
(como no, de matar marcianos)..

Resulta curioso que, en un lapso de
dos meses y medio, Ubisoft vaya a jun-
tar Star Wars Outlaws con el también
iInminente Assassin's Creed Shadows,
pero, pese a la fama de la compania de
usar las mismas "plantillas” para sus
mundos abiertos, lo cierto es que pro-
meten ser dos juegos muy distintos y
mas mediaticos que el combo que con- | | 4
formaron Avatar: Frontiers of Pandora | A
y Assassin's Creed Mirage en 2023. ‘ g

oLl

25 ANOS DE TIROTEOS MASIVOS

= —

Massive Entertainment inicié su andadura hace un cuarto de siglo,
y siempre ha tenido las balaceras como su principal forma de vida.
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SAGAS DE UEIS[]F

WORLD IN CONFLICT S | AVATAR: FRONT

>

GROUND

PC  SIERRA ENTERTAINMENT PC  SIERRA ENTERTAINMENT / UBISOFT PS4 - XBOXONE-PC  UBISOFT PS5 - XBOX SEREES X/S-PC  UBISOFT PS3 - XBOX 360 - PC - MOVILES  UBISOFT
ESTRATEGIA 2000 A 2004 ESTRATEGIA 2007 A 2009 SHOOTER 2016 A ACTUALIDAD AVENTURA 2023 SHOOTER / AVENTURA | MUSICAL 2011 A2014
La primera saga de Massive La estrategia para PC era Ubisoft y Massive se aliaron Ubisoft se hizo con la Cuando ni siquiera pertenecia

Entertainment, exclusiva de
PC, aposto por la estrategia

en tiempo real en un conflicto
futurista. Hubo dos entregas,
la primera de las cuales tuvo la
expansion Dark Conspiracy.
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también la base de esta saga,
que proponia una lll Guerra
Mundial justo al final de la
Guerra Fria. La segunda parte
la publico Ubisoft, lo cual dio
pie a cuanto vendria después.

para publicar un shooter
cooperativo ambientado en
Nueva York y, por el camino, la
editora adquirio el estudio. En
2019, llego una secuela, y esta
en desarrollo la tercera parte.

licencia de Avatar, la saga
cinematografica de James
Cameron, y puso al cargo a

Massive, que aposto por una

jugabilidad subjetiva para dar

vida a los azulados na'vi.

todavia a Ubisoft, Massive
Entertainment realizo labores
de apoyo en los desarrollos
de tres juegos como Far Cry 3, r
Assassin's Creed Revelations

y Just Dance Now.
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AY V E S Star Wars Outlaws se podria considerar un hermano gemelo de Episodio V: El Imperio contraataca. Aquel filme, quiza el mas redondo
de la saga, daba mucha cancha a los cazarrecompensas, igual que este nuevo juego, en el que apareceran muchos viejos conocidos.

<~ [ESTAAVENTURA
2 SERAMUYDISTINTA
-/ TANTOALOS STAR
L WARSJEDIDEEN

armamos mucha bulla, el Imperio

| COMDALTAMBIEN s
NMINENTE ' -~
MSSA SSIN'S CREED
e PA SHADOWS

TTLLLER LN T TP

M El gancho sera uno de los arti-
lugios esenciales. Y la mejora de
las habilidades dependera de que
encontremos a ciertos personajes.



INDIANA JUNES Y EL GRAN GIRGULU
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B XBOX SERIES X/S - PC EMACHINEGAMES (BETHESDA)
M AVENTURA W 2024

Como s1 de un trabajo de arqueologia se tratara, tras

quince anos de espera, nos vamos a reencontrar con
una de las licencias mas queridas de LucasArts, que
volvera con la mayor produccién de su historia

ndiana Jones no ha tenido tantas

Incursiones como Star Warsni en

el cine ni en los videojuegos, pero

es una de las series mas importan-
tes de la historia y, tras su regreso a
la gran pantalla en 2023, va a hacer lo
propio este ano en nuestras consolas.

La saga nacio¢ pocos anos después
que La Guerra de las Galaxias, tam-
bién de la mente de George Lucas, con
una trilogia inicial de peliculas (aun-
que fuera Steven Spielberg quien se
pusilera detras de la camara de rodaje),
con Harrson Ford como actor desta-
cado, con musica de John Williams...
Y, LucasArts mediante, no tardaron en
aparecer nUMerosos videojuegos que
apostaron, especialmente, por el gé-
nero de la aventura grafica, como The
Fate of Atlantis. No obstante, la licen-
cla no tuvo la misma continuidad que
su hermana mayor, n1 mucho menos,
especlalmente en el cine, pues juegos
si sigui6 habiendo tanto en los anos
90 como en los primeros 2000.

Tras un largo parén, en 2009, se es-
treno en las salas El reino de la cala-
vera de cristal, lo cual se aprovecho
para sacar dos juegos que se benefi-
claran de la tesitura: LEGO Indiana Jo
nes 2 e Indiana Jones y el cetro de los
reyes. Sin embargo, lejos de ser una
resurreccion, aquello fue un golpe ba-
]0, porque la apuesta no funciono y la
licencia quedo en punto muerto, esta

vez no solo en el cine, sino también
en el ambito de los videojuegos.

Sin embargo, ya con Disney al
mando de las operaciones, se ha lle-
vado a cabo una nueva intentona. La
del cine con El dial del destinodel ano
pasado no cuajo, pero tenemaos gran-
des esperanzas en que la saga si salga
a flote en su version interactiva, por-
que Indiana Jones y el Gran Circulo

tiene una pinta impresionante.

La cuadratura del circulo
Sorprende un poco gue el juego se va-
ya a lanzar con tan poco tiempo de
margen respecto a otra superproduc-
c16n de Lucasfilm Games como Star
Wars Outlaws (en el momento de en-
tregar esta revista a imprenta, seguia
previsto para un genérico "2024", aun-
que es probable que, en la Gamescom,
se diera ya una fecha exacta), pero
son dos proyectos muy distintos prac-
ticamente en todo. Porque Indiana
Jones sera una aventura lineal y en
tercera persona, se lanzara en exclu-
siva en Xbox Senes X-S y PC (con la
ventaja de estar en Game Pass desde
el primer dia) y llevara el sello de Ma-
chineGames, el estudio de Bethesda
responsable de la saga Wolfenstein.
Con ese punto de partida, El Gran
Circulo se ambientara en 1937, entre
los hechos de En busca del arca per-
dida vy los de La ultima cruzada, v na-
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UCASFILM Y DISNEY S0

Disney ha dado muchos tumbos en la ultima década

en lo relativo al lanzamiento de videojuegos, pero al fin
ha enderezado el rumbo. Por un lado, hay que recordar
que la compania adquirié Lucasfilm y todos sus activos
para, inmediatamente después, cerrar LucasArts, la di-
vision de videojuegos, de la que dependian licencias co-
mo La Guerra de las Galaxias, Indiana Jones o Monkey
Island. De hecho, ese cierre significo la cancelacion

de Star Wars 1313. Dichas sagas quedaban, por tanto,
en un limbo. Por suerte, con el paso de los anos, todas
ellas han ido regresando por la via de la externalizacion,
al cederse los derechos a terceros, como EA, Devolver

‘ Digital o Bethesda. Ademas, han vuelto a la vida series
» BB olvidadas de la propia Disney, como Mickey Mouse.
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M La primera pelicula de la saga

tenia una parte ambientada en las
piramides de Guiza, y el juego rendird
tributo a esos iconicos comienzos.

M El antagonista del juego sera un
nazi llamado Emmerich Voss. Por su-
puesto, este cara a cara acabara con
un cabezazo en su maltrecha nariz.

; - LOSULTIMOS JUEGOS DE LA SAGA
¢ DATAN DE 2008; FUERON LEGU INDIANA

; JUNES 2 Y ELGEIROUE LUS REYES
‘\\1

W Pocas veces se ha visto un juego
en primera persona donde el arma
principal sea un latigo, pero asi de
atrevida sera esta superproduccidn.

[0 £oABAN DE PARRANDA

RETURN 10 MONKEY [SLAND

43 HC



!
I
J
{
» ITara una historia inédita. Junto a una
mujer llamada Gina, Indy (que lucira la
cara de Harrison Ford, para que la fide-
lidad con el maternal original sea total),
debera detener una conspiracion nazi
relacionada con un artefacto que pue-
de poner en peligro a todo el planeta.
Para encontrarlo, habra que seguir las
pistas disgregadas por lugares como la
Universidad de Marshall, el Vaticano,
las piramides de Egipto, el Himalaya o
los templos sumergidos de Sukhothau.
Como es normal, el desarrollo ten-
dra reminiscencias de las aventuras
arqueologicas de dos sagas como Un-
charted y Tomb Raider, especialmen-
te por lo que respecta a los puzles y la
escalada, pero lo cierto es que el juego
se sentira muy unico, sobre todo por
la perspectiva subjetiva y por el hecho
de que el arma principal sea el iconico
latigo de Indy, que servira tanto para
lidiar con los enemigos como para in-
teractuar con los escenarios. Ademas,
el profesor podra luchar con sus pro-
plos punos y disparar armas de fuego.
A menudo, sera aconsejable tirar de
sigilo, pero también habra secuencias
de accion de lo mas grandilocuentes
como una en la que acabaremos dis-
parando una torreta o saltando por las
alas de aviones de guerra en marcha.
Y, cémo no, habra muchos momen-
tos para el humor tontorrén tan tipico
de las peliculas. En ese sentido, el en-
cargado de doblar al protagonista en la
version espanola ha sido Gabnel Jimeé-
nez, voz habitual de Lobezno. Y,en la
banda sonora, no faltara la mitica fan-
farna que compuso John Williams.
MachineGames ya encontro la for-
mula 1dénea para resucitar a un azote
del nazismo como B.J. Blazkowicz v,
ahora, va a hacer lo propio con Indiana
Jones. Esto apunta a taquillazo absolu-
to con el que quitarse el sombrero.

‘ — | l

DIMPAMPUM CONTRA LOS NAZIS

MachineGames se ha la- \ 3 ' Y s UE B
brado una gran reputacion . J : \EY - ‘ : B Sty e
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en la ultima década con la _
WOLFENSTEIN: THE NEW

saga Wolfenstein. A priori, : _ , _‘eg
S0 4 e 4 -- 7 '

cabia esperar que un nue- 3 | & A
WOLFENSTEIN: YOUNGBLODD NRRLSAGAS DE BETHESDA

vo juego de Indiana Jones . "
WOLFENSTEIN: THE OLD BLOOD
I RS S e PS4 - YBOX ONE - SWITCH - PC - PS5 - SERIES KIS

fuera en tercera persona,
o PSA-XBOKONE-PC  SHOOTER 2015
pero Bethesda ha decidido SHOOTER/ AVENTURA/ROL 2076 A ACTUALIDAD

ORDER / THE NEW COLOSSUS

PS4 - XBOX ONE - PC - PS3 - XBOX 360 - SWITCH

que sea en primera perso-
nay, para ello, ha puesto
al cargo a un estudio que
domina esa vertiente casi
tanto como la neutraliza-
cion de soldados nazis.
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SHOOTER 2014 Y 17

La saga Wolfenstein fue
iniciada por id Software, pero
MachineGames la reseted en
2014 con un juegazo que, tres
anos después, tendria una
secuela aun mas explosiva.

El Wolfenstein de 2014 causo
tan buena impresion que

tuvo una expansion... que

se podia adquirir de manera
independiente. En ella, B.J.
Blazkowicz debia infiltrarse en
la mismisima Baviera.

MachineGames también se
atrevio con un spin-off que
apostaba por el cooperativo
online con las hijas de
Blazkowicz. Ademas, colabord
en el desarrollo de Cyberpilot,
una entrega de realidad virtual.

Al ser parte de Bethesda, el
estudio sueco también ha
colaborado en el desarrollo de
juegos subjetivos como Doom,
Doom Eternal, Deathloop o las
puestas al dia de Quakey The
Elder Scrolls V: Skyrim.



HARRISUN FURD, DUBLEMENTE REJUVENEGIDO

Hoy dia, se lleva mucho el tratamiento digital e
de la imagen y, en un ano y medio, el persona- '

je de Indiana Jones, interpretado por Harrison
Ford, habra rejuvenecido dos veces. En 2023,

lo vimos en el cine con El dial del destino, cu-
ya intro era un flashback donde un joven Indy
hacia de las suyas a lo largo de un tren, como
si no hubiera pasado el tiempo desde las peli-
culas rodadas por Spielberg en los 80. En 2024,
lo volveremos a ver con El Gran Circulo, pues
Bethesda se ha asegurado de incluir el "viejo"
rostro del actor, que tiene 82 anos actualmente.
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M A priori, el itinerario internacional
de Indiana Jones en esta aventura
estara determinado por un "gran cir-
culo” trazado alrededor del planeta.

M De vez en cuando, se produciran
cambios de plano a tercera perso-
na, para mostrar interacciones con
el entorno, como las de escalada.
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ANALISIS

KUNITSU-GAMI: PATH OF THE GODDESS

Capcom nos ha vuelto a dejar anonadados con un juego de
estrategia que ya esta entre lo mas sorprendente de 2024

LAS TORTUGAS NINJA: EL DESTINO DE SPLINTER

Michelangelo, Raphael, Donatello y Leonardo salen de las
alcantarillas unay otra vez en este roguelike con sabor a pizza

Podéis dejarnos vuestros analisis en la web, o también
Vv U = S-I: RA hacérnoslos llegar a traves de nuestras redes sociales:
D PIN ID \ €@ www.facebook.com/hobbyconsolas W @Hobby_Consolas

Los mejores
lanzamientos del
mes, analizados

v puntuados

JUEGOS
ANALIZADOS

48 Kunitsu-Gami: Path
of the Goddess

50 Las Tortugas Ninja:
El destino de Splinter

51 Cygni: All Guns Blazing

52 (Gestalt: Steam &
Cinder

53 Tombi!: Special Edition

53 Dungeons of
Hinterberg

54 Darkest Dungeon

o4 Flintlock: The
Siege of Dawn

95 Star Wars:
Bounty Hunter

55 Dustborn

CONTENIDOS
DESCARGABLES
56 World of Warcraft

56 Avatar: Frontiers of
Pandora

57 Helldivers

57 Nintendo Switch Sports
57 Sea of Thieves

57 Cult of the Lamb

. .

/. /
,'-_‘

-



ANAL, S, S PS5 | Xbox Series X-S | PS4 | Xbox One | PC

E

X )
N LQ .

48 HC

.
/ LA

Kunitsu-Gami:
Path of the Goddess

-

—
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M Este nuevo juegazo de Cap-
COM €S una rareza, pues no se
ha lanzado en formato fisico,
ha salido a un precio reducido
de 50 euros y esta disponible
en Xbox Game Pass, aun
siendo multiplataforma.

TODAS LAS SENDAS DE CAPCOM CONDUCEN AL EXITO

VERSION ANALIZADA

PS5

GENERO
Estrateqgia

DESARROLLADOR
Capcom

DISTRIBUIDOR
Capcom

JUGADORES 1

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Inglés / Japonés
FORMATO / PRECIO
Fisico: No
Digital: 49,99€ (y
en Game Pass)

LANZAMIENTO
Ya disponible

CONTENIDO

=

o escondemos nuestra ad-

miracion hacia Capcom, una

compania que parece ajena a

crisis y cambios de modelo,
con un ritmo de lanzamientos de ca-
lidad mas solido que una roca.

La compania de Osaka no sélo fira
de sagas consagradas, sino que tam-
bién se atreve con nuevas licencias
diferentes y arnesgadas, como es el
caso de Kunitsu-Gami. Path of the
Goddess, una de las sorpresas mas
agradables de la temporada. Su mez-
cla de estrateqgia a lo tower defense,
acclon y ambientacion sintoista os

hara gntar "sugol’ a los cuatro vientos.

En un enorme monte japonés, la
naturaleza ha sido corrompida por la

codicia de los humanos, y unos demo-

nios llamados arreptos invaden sus
laderas cada noche. Esos seres han
robado once mascaras que protegian
a los aldeanos, y solo Yoshino, una

doncella capaz de canalizar el poder de
los dioses con su baile, puede purificar
el monte. Para defenderse, cuenta con
el guerrero guardian Soh, que elimina a
los demonios a espadazo limpio. Ade-
mas, debe buscar y purificar a unos
aldeanos transformados en estatuas
para que le ayuden, asumiendo dife-
rentes roles: lenador, lancero, arquero...
Hay once trabajos por desbloquear.
Cada mision dura una media ho-
ra (el conjunto del juego da para unas
veinte horas) y se basa en un ciclo dia-
noche que avanza inexorablemen-
te. Durante el dia, Soh puede purnificar
los escenarios y trazar un camino pa-

ra que Yoshino vaya danzando muy
lentamente desde el inicio hasta una
puerta tor. Alli, al llegar la noche, sur-
gen toda clase de arreptos y debemos
aguantar el chaparrén, defendiendo a
Yoshino hasta que amanezca. Si ésta
recibe demasiado dano, monra.

Quieto, arrepto, que te arresto
Dependiendo del nivel, puede que nos
toque llegar hasta un tor o hasta dos.
S1 el recorrido es doble, el primer tori
incluira un sencillo minijuego de ali-
near un objeto. Tras cada recorrido,
nos espera una ronda extra en la que
hemos de combatir contra un jefe que

SU MEZCLA DE ESTRATEGIA A LO TOWER
DEFENSE, ACCION Y SINTOISMO OS HARA
GRITAR "SUGOI" A LOS CUATRO VIENTOS
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Su estupenda fu-
sion de estrategia
y accion es digna
de dioses. Las fa-
ses inesperadas.
La ambientacion,
con mencion espe-
cial para la banda
sonora. Esta dis-
ponible en Xbox
Game Pass.

LO PEOR

Quiza faltaria al-
gun desafio se-
cundario u opcion
multijugador. Se
repiten demasia-
do las escenas de
final de fase. En
materia grafica, el
juego casi podria
ser movido por
PS3 o Xbox 360.

M El folclore japonés esta presente en muchas sagas de Capcom (Okami,

wﬁa
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Onimusha, Monster Hunter...) y, aqui, ha vuelto a brillar con luz propia.

suele ser de proporciones gigantescas
y muy resistente. Normalmente, el plan
consiste en colocar a los aldeanos con
picardia para atacar algun punto débil.

En relacion con eso, después de pu-
rificar un area, podemos visitarla en
forma de base. Yoshino monta un pe-
quernio "campamento’ alli y los aldea-
nos estan disponibles para reparar lo
que hay alrededor. Hay bastantes ta-
reas por cumplir, aunque, en realidad, la
estructura del juego es bastante repeti-
fiva: escoltar a Yoshino hasta los toris,
sacar partido a la base creada, vencer
al siguiente jefe y vuelta a empezar.

De primeras, puede que los menos
acostumbrados al género de la estrate-
gla se slentan intimidados por el con-
cepto de juego o por una estética que
nos inunda de kanjis y de estampas
tradicionales japonesas, pero Kunit-
su-Gami juega muy bien sus cartas.
Comienza con un primer nivel que es

OPINION

Capcom sigue
en racha con un
juego cargado
de personalidad,
que puede abru-
mar un pelin al
principio, pero
que atrapa sin
remedio con su
equilibrada mez-
cla de accion, es-
trategia y folclo-
re. No te quedes

sin probar Kunit-
su-Gami: Path
of the Goddess,
pues es una de
las mayores sor-
presas de 2024.

80

KUNITSU-GAMI: PATH OF THE GODDESS

M Por Daniel Quesada * @Tycho_fan

B Capcom quiza no le ha hecho el marketing que se merecia (incluso adelanto varios meses su estreno), pero este juego es de lo mejor de 2024.

M Las batallas
transcurren
en tiempo real
y No se puede
cambiar la
dificultad, de
modo que

es esencial
posicionar

a nuestros
aldeanos con
cabeza y con-
trolar a Soh
con pericia.

pura acclon y en el que podemos enla-
zar combos casl Sin pensar, pero, poco
a poco, va introduciendo la vertiente
estratégica, con mas roles, trampas y
dinamicas, hasta que, de repente, nos
encontiramos ubicando a una decena
de aldeanos y peleando a la vez.

Como un buen curri japones
Por lo que respecta al rendimiento téc-
nico, el juego no es nada del otro jue-
ves: los personajes y los escenarios tie-
nen un grado de detalle tirando a bajo.
Ahora bien, el diseno artistico si que
esta a un gran nivel. Desde los disenos
de pesadilla de los monstruos, hasta
los emocionantes efectos especiales
cuando purificamos una zona, con fue-
gos artificiales, pétalos y auras brotan-
do por doquier. Realmente, se disfruta
con esas vistosas "explosiones”.

Pero donde da el dode pechoesen
el bestial apartado sonoro. Por supues-

fo, todo suena a melodias tradicionales
Japonesas, con un fuerte protagonismo
de instrumentos de cuerda y de percu-
s10n. Durante el dia, la musica empieza
tranquila, pero, a medida que cae €l sol,
los sonidos se enrarecen y comienzan
a sonar los aullidos de los monstruos
que se acercan. Una vez éstos salen de
los tors, los tambores taiko suenan con
una fuerza realmente abrumadora.
Kunitsu-Gamu. Path of the Goddess
es un juego con un sabor unico. Por
momentos, 0s recordara a Okami, con
los tajos de Soh, pensaréis en la accion
mas pura de Capcom,; con la recolec-
c16n y la escolta diana, os vendra Pik-
muin a la cabeza... Pero, en su conjunto,
es una experiencia diferente que, sin
duda, hay que probar. Su carisma, sus
constantes sorpresas e, incluso, su
mensaje ecologista de comunion con
la naturaleza haran que querais pone-
IOS una mascara y ayudar a Yoshino.

49 HC
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M Las Tortugas Ninja son especialistas en volver una y otra vez... y de eso va, precisamente, este roguelike que ya pudimos disfrutar en i0S y que, ahora, ha llegado a Switch.

We're gonna come get you, Sensei, wherever you are.
Nothin's gettin' in our way.

oEoor

KOCKSTEALDY

Las Tortugas Ninja:
El destino de Splinter

0S QUELONIOS SALEN DEL CAPARAZON POR ENESIMA VEZ

1 VERSION
ANALIZADA
Switch

1 GENERO
Roquelike

1 DESARROLLADOR
Super Evil
Megacorp

1 DISTRIBUIDOR
Super Evil
Megacorp

1 JUGADORES 1-4

1 |DIOMA TEXTOS
Castellano

1 IDIOMA VOCES
Inglés

1 FORMATO / PRECIO
Fisico: No
Digital: 29,99 €

1 LANZAMIENTO
Ya disponible

1 CONTENIDO

a0 HC

as Tortugas Ninja han tenido sus picos de popula-

ridad a lo largo de las décadas, pero lo cierto es que,

ahora mismo, estan en un buen momento, especial-

mente en el ambito de los videojuegos, pues estan en
desarrollo Mutantes desencadenadosy The Last Ronin, se
lanzé Wrath of the Mutants hace unos meses... y se acaba
de estrenar en Switch también El destino de Splinter.

Este ultimo es una conversién de un juego que se lanzo
en exclusiva para Apple Arcade hace un ano. Con un en-
foque de roguelike, siempre empezamos la partida desde
nuestra base en las alcantarillas y, desde alli, tenemos que
ir superando todos los niveles, que se generan aleatoria-
mente, sin checkpoints, con potenciales mejoras fijas... To-
do cambia en cada partida, como es tipico del género.

Una pizza cuatro estaciones

Como es logico, podemos elegir entre Michelangelo (efi-
caz con los combos largos), Donatello (tiene mas salud y un
buen alcance de arma), Raphael (especialista en dano cri-
tico) y Leonardo (mas técnico, pero equilibrado en sus es-

OPINION

Switch pare-

ce una consola
ideal para un jue-
go de este tipo,
con una dinami-
ca muy simple
en su esencia,
pero que nos

da sorpresitas
constantes. No
es muy espec-

tacular, pero si
efectivo, y mas si
se disfruta junto
a tres amigos.

tadisticas). Hay atagues normales, ata-

ques especiales y fintas, de modo que
la mayoria de acciones tienen un tiem-
po de recarga, por lo que es importante
saber cuando pulsar cada boton. Poco
a poco, somos capaces de avanzar has-
ta puntos del recorrido que antes nos
parecian imposibles, lo cual hace que
el desarrollo, que se puede superar en
unas cuatro horas, sea muy adictivo.
En lo visual, el juego es razonable-
mente cumplidor, para tratarse de un
roguelike con perspectiva elevada y
que, por tanto, prima el sentido prac-
tico sobre el espectaculo. No es que
el desarrollo sea muy innovador, pero
esta bien disenado y su multijugador
para cuatro personas lo hace ideal para
degustarlo junto a una pizza.

M Por Daniel Quesada ' [@Tycho_fan
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M Konami quiza no sea ya la que era, pero sigue teniendo ramalazos de genialidad, como apadrinar este matamarcianos del estudio debutante KeelWorks.

Cygni: All Guns Blazing

UN NUEVO FESTIVAL DE BALAS COMQO LOS

JE LA VIEJA KONAMI

VERSION
ANALIZADA

PC

GENERD
Matamarcianos

DESARROLLADOR
KeelWorks

DISTRIBUIDDR
Konami

JUGADORES 1-2

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Inglés

FORMATO / PRECIO
Fisico: 2099&
Digital: 29,99€

LANZAMIENTO
Ya disponible

CONTENIDO

onami, toda una veterana en el significativo género
del matamarcianos, ha sabido ver el potencial del
estudio novel KeelWorks para reverdecer laureles
con Cygni: All Guns Blazing, un nuevo festin de ex-
plosiones y disparos que se ha lanzado tanto en formato
digital como en formato fisico, de la mano de Merndiem.
Este shmup se esfuerza en revitalizar la formula clasica
del género con 1deas como un control con joysticks duales
0 un sistema de riesgo y recompensa, lo cual se traduce en

un estilo que resulta muy familiar y, a la vez, desprende una

refrescante personalidad. Los creadores lo han dotado de
una historia que, s1 bien no tiene mayor interes, sirve para
que sus siete niveles estén precedidos por una breve se-
cuencia de video, y también hay una biblioteca con datos.

Explosiones al estilo de Michael Bay
Como no, el punto fuerte de Cygni es la jugabilidad, que
cualquiera puede disfrutar, incluso s1 no esta familianzado

con los bullet hell en los que esquivar cientos de proyecti-
les. Hay ideas de clasicos como Ikaruga, Radiant Silvergun

OPINION

A poco que te
vayan los mata-
marcianos, aqui
vas a encon-
trar cosas que
te van a gustar.
Su jugabilidad
es adictiva y su
puesta en esce-
na, impecable. Y,
si te va picarte
con las puntua-
ciones, vas a es-
tar enganchado
mucho tiempo.

o Xevious, de modo que podemos con-
trolar la direccion de los disparos, girar
las torretas, lanzar bombas aire-tierra...
El ntmo es vertiginoso, y se incluye un
sistema de combos de bajas y medallas
que otorga una puntuacion en cada ni-
vel y que invita a picarse por mejorar
en cada nuevo invento. En ese sentido,
la historna se puede completar en dos
o tres horas, pero la rejugabilidad, sena
de 1dentidad del shmup, es altisima.

Es verdad que hay algiin que otro pe-
tardeo puntual en la tasa de refresco,
pero es un matamarcianos tan espec-
tacular como adrenalinico, que hara
las delicias de quienes quieran dejar el
cerebro en punto muerto y arrasar, sin
pensar mucho y a base de reflejos, con
todo lo que se cruce en su camino.

M Por Alberto Lioret * [@AlbertoLloretPM
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A la deriva en el MNar de Lhatarra

Encuentra una s al Mar de Chatarra.

Gestalt: Steam & Cinder

EL VAPORY LA CENIZA TAMBIEN PUEL

EN SER PRECIOSOS

02 HC

1 VERSION

ANALIZADA

PC

GENERO
Metroidvania
DESARROLLADOR

Metamorphosis
Games

DISTRIBUIDOR
Fireshine Games

JUGADORES 1

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Mo tiene

FORMATO / PRECIO
Fisico: No
Digital: 19,99€

LANZAMIENTO
Ya disponible

CONTENIDOD

os metroidvanias estan muy de moda y, desde hace
unas semanas, esta disponible Gestalt: Steam & Cin-
der, del estudio debutante Metamorphosis Games,
caracterizado por un estilo grafico pixelado basado
en los clasicos de las generaciones de los 16 y los 32 bits.
Por ahora, sélo esta en PC, pero también llegara a consolas.
La protagonista del juego es Alethela, una mercenana
que se busca la vida en Irkalla, una ciudad de ambientacion
steampunk cuyos habitantes han adoptado los engranajes
y el vapor como forma de subsistencia. La formula jugable
resulta muy familiar, con exploracién, combates, platafor-
meo, habilidades que permiten acceder a nuevas zonas,
secretos, coleccionables, una pizca de rol... Quiza lo mas lla-
mativo es el sistema de combate, pues Alethela cuenta con
una espada y un revolver, de modo que la recarga de este
ultimo se realiza mediante los ataques cuerpo a cuerpo.

Un metroidvania conformista, pero notable

El juego no resulta particularmente innovador y tiene 1im-
perfecciones aqui y alla. Por ejemplo, hay un exceso de dia-

{3

£

OPINION

La faceta narra-
tiva y su falta
de ambicion lo

alejan de los me-
jores del genero,

pero en el resto

de apartados, los

engranajes de
Gestalt: Steam
& Cinder estan
perfectamente
colocados y dan
lugar a un me-
troidvania sadlido

y recomendable.

logos que se convierte en un obstaculo
para la jugabilidad. Aun asi, es un juego
del que se disfruta cada minuto. Porque
es tan completo y esta tan bien reali-
zado que, una vez empiezas a jugar, no
puedes parar hasta completarlo (lo cual
puede suponer unas seis horas). Quiza
habria hecho falta algo mas de ambi-
c1on para destacar entre tantisimo me-
troidvania, pero sus responsables han
1do a lo seguro y no han quendo arnes-
gar demasiado, algo comprensible, tra-
tandose de su primera produccion.

No obstante, el maravilloso estilo de
arte pixelado de los graficos es de ésos
que hacen que uno se quede emboba-
do. De ahora en adelante, habra que es-
tar muy atentos a lo que el futuro le de-
pare a este prometedor estudio.

M Por Alvaro Alonso . (@alvaroalone_so
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M PLATAFORMAS PS5 | Switch | PC

Tombi!:
Special Edition

M PLATAFORMAS Xbox Series X-S | PC

Dungeons of
Hinterberg

UN TROGLODITA EN EL SIGLO XXI

MAZMORRAS MONTANOSAS

VERSION ANALIZADA
Switch

GENERO

Plataformas

DESARROLLADOR
Limited Run Games

DISTRIBUIDOR
Limited Run Games

JUGADORES 1

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Inglés

FORMATO / PRECID
Fisico: No (solo
importacion EE.UU.)
Digital: 19,99€

LANZAMIENTO
Ya disponible

CONTENIDO

OPINION

Los juegos tan
especiales co-
mo éste siguen
llamando la
atencion déca-
das después.
Algunas face-
tas del control

y la exploracion
han envejecido
regular, pero su
carisma y su pro-
fundidad siguen
siendo atractivos
hoy en dia.

1 salto a las consolas de 32 bits tra-

jo consigo mucha experimentacion,

y una de las 1deas mas curiosas de la
primera PlayStation fue Tombi! (Tomba! en
otros territorios), una aventura que regresa
remasterizada veintisiete anos después.

En 1997, Tokuro Fujiwara, el legendario
creador de Ghosts n Goblinsy Mega Man,
habia fundado su propia compania, Whoo-
pee Camp, y su 1dea era crear algo a medio
camino del 2D y el 3D, mezclando tanto las
plataformas clasicas como las aventuras de
exploracién basadas en encontrar objetos,
hablar con otros personajes... El resultado
fue Tombi!, un plataformas con exploracion
no lineal que, aunque no vendio bien, se
convirtio en un juego entranable y querido.

Un plataformas de otro tiempo
Usando su Carbon Engine, Limited Run Ga-
mes ha hecho una puesta al dia en la que,
graficamente, todo es idéntico. Y se ha ana-
dido un extra muy agradecido en forma de
museo, con bocetos de personajes, anun-
clos de la época vy, sobre todo, nuevas entre-
vistas en profundidad con Fujiwara-san.
Tanto el concepto general como los gra-
ficos siguen tan frescos y divertidos como
el primer dia, pero hay otras facetas que
no salen tan bien paradas, como el control,
pues el salto sigue una trayectona un poco
extrana, igual que los balanceos de liana en
llana. También ha envejecido regular la te-
diosa forma de explorar y retroceder de un
punto a otro para cumplir las misiones. Aun
asi, se mantiene intacto el atrevido y expe-
rnimental planteamiento de los locos 90.

M Por Daniel Quesada * @Tycho_fan

VERSION ANALIZADA
Xbox Series X

GENEROD
Rol

DESARROLLADOR
Microbird Games

DISTRIBUIDOR
Curve Games

JUGADORES 1

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Mo tiene

FORMATO / PRECIO
Fisico: No

Digital: 29,99€ (y en
Xbox Game Pass)

LANZAMIENTO
Ya disponible

CONTENIDO

re
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OPINION

Combina con
gran acierto la
exploracidon y

el “mazmorreo”
de la saga The
Legend of Zelda
con la simula-
cion social de la
serie Persona.
Todo ello, con un
arrebatador esti-
lo que da ganas
de pillarse un
avion e irse a vi-
vir a los Alpes.

1 digo que actualmente la industria in-

die es el hogar de los videojuegos mas

unicos del mundillo, sequro que nadie
se sorprende. Aun asi, siempre es agrada-
ble encontrarse con propuestas tan frescas
y originales como Dungeons of Hinterberg.

Creado por un nuevo estudio vienés lla-

mado Microbird Games, este juego es una
gran combinacion de propuestas. Por un la-
do, se puede comparar con Zelda, por su ex-
ploracion, sus mazmorras y sus puzles; por
otro, bebe de la parte social de Persona.

Los Alpes son tu nuevo bufete

La aventura la protagoniza Luisa, una joven
que trabaja en un bufete de abogados... y es-
ta hasta las narices de la rutina en que se
ha convertido su vida. Por suerte para ella,
en la 1dilica localidad alpina de Hinterberq,
han aparecido veinticinco mazmorras lle-
nas de magia, tesoros y monstruos.

Esas mazmorras estan agrupadas por re-
glones, de modo que, en cada una, tenemos
acceso a diferentes poderes magicos. Por s1
te lo prequntas, no hay nada de roguelike:
todas las mazmorras han sido disenadas a
mano. Y son una auténtica gozada, la ver-
dad. Hay puzles tremendamente origina-
les que te van a obligar a darle bien al coco.
Ademas, hay combates en tiempo en real.

Por lo que respecta a la faceta social, po-
demos pasear por el pueblo, realizar diver-
sas actividades e interactuar con los resi-
dentes. A lo largo de las quince horas que
dura el juego, siempre estamos haciendo
cosas diferentes, como si viviéramos todo
tipo de aventuras en el mundo real.

M Por Alvaro Alonso ' (@alvaroalone_so
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Darkest
Dungeon |l

EL INSTANTE MAS OSCURD

B PLATAFORMAS PS5 | Xbox Series X-S | PC
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Flintlock: The
Siege of Dawn

VERSION ANALIZADA
PS5

GENERO
Roguelike

DESARROLLADOR
Red Hook Studios

DISTRIBUIDOR
Red Hook Studios

JUGADORES 1

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Inglés

FORMATO / PRECIO
Fisico: No
Digital: 38,99 €

LANZAMIENTO

Ya disponible (22 de

octubre en fisico)

CONTENIDO

e

OPINION

Es una apues-

ta bastante di-
ferente a la del
primer Darkest
Dungeon. Man-
tiene lo que hizo
unico y tan dificil
a aquel juego,
pero dejandose
acunar por el ro-
guelike mas me-
diatico, lo cual
hace que su va-
lor como secuela
se dispare.

arkest Dungeon II aterriza en conso-
las un ano después de su lanzamien-
to en PC, con el mismo espiritu libre.

Pese a la numeracion, no se trata de una
secuela como tal, sino de una reimagina-
c16n de la esencia de la primera entrega
que abraza el roguelike mas mediatico pa-
ra ofrecer una aventura muy diferente. Asi,
hay que recorrer escenarios apocalipticos
bajo una ambientacion tétrica digna de La
diligencia, la pelicula de John Ford.

Cada partida comienza con la eleccién
de cuatro personajes, de modo que la can-
tidad de informacion que nos llega de gol-
pe es bestial: decenas de estados alterados,
potenciadores, bonus, debilidades... Sin em-
bargo, el juego es tremendamente adicti-
vo y todo lo que parecia ser intimidante se
convierte en un aliciente. El objetivo es lle-
var la llama de la esperanza a la montana,
manteniendo un carro en circulacion por
una serle de caminos y bifurcaciones.

Dando un abrazo a la oscuridad
El combate por turmos se mantiene tan so-
lido como una roca. Las estrategias que se
pueden llegar a elaborar con sélo cuatro
personajes son enormes, y el factor de alea-
toriedad se ha reducido. Ademas, los perso-
najes tienen carisma, gustos y miedos, y se
fraguan buenas relaciones de camaraderia.
Quiza sea por como la narrativa se entre-
mezcla con la jugabilidad, porque la voz de
ultratumba del narrador hace que te sientas
en una partida de rol o por ese estilo artisti-
co que cautlva nada mas empezar, pero es-
te es un titulo que no puedes dejar pasar.

M Por David Rodriguez ' (@david_taiko

EL APRENDIZ DE KRATOS Y ATREUS

VERSION ANALIZADA
PS5

GENERD

Accion
DESARROLLADOR
Ad4 Games

DISTRIBUIDOR
Kepler Interactive

JUGADORES 1

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Inglés

FORMATO / PRECIO
Fisico: 4999 €

Digital: 39,99€ (y en

Xbox Game Pass)

LANZAMIENTO
Ya disponible

CONTENIDOD

b= |

OPINION

Claramente ins-
pirada en las vir-
tudes de los God
of War moder-
nos, esta aven-
tura mezcla el
soulslike con el
hack and slash
y sorprende li-
geramente en
algunas de sus
facetas, pero no
alcanza la cate-
goria de impres-
cindible.

44 Games, el estudio neozelandés que

nos dio Ashen, regresa con un juego

que, s1 bien mantiene 1deas del souls-
like, recuerda mas a los God of War moder-
nos que a los juegos de FromSoftware.

El mundo junta retazos de la civilizacién
mesopotamica, estética medieval y egipcia,
referencias a la I Guerra Mundial... Todo ello
forma una amalgama extrana, pero encaja
mejor de lo que cabria esperar. Asi, nos po-
nemos en la piel de Nor, una zapadora de
la Coalici6n que lucha contra las hordas de
no muertos que emergen del Abismo y que
se embarca en un viaje de venganza contra
los dioses que han invadido el mundo.

Dioses y polvora
La histona, que dura unas diez horas, se
queda a medio fuelle, pero el combate en
tercera persona persona funciona muy
bien, merced a su agilidad y a la presencia
de varias armas, como un hacha, una pisto-
la de mecha o un nifle de pélvora. A esos re-
cursos ofensivos, se suma Enki, una deidad
de aspecto zorruno que nos acompana y
que hace las veces de Atreus, de modo que
podemos ordenarle acciones. En ese senti-
do, la dificultad es mayor que la de un hack
and slash, pero resulta mucho mas accesi-
ble que la de un soulslike puro y duro.
Quiza esperabamos algo mas del juego,
pero, aun asi, resulta muy correcto y sienta
las bases de un estilo para que A44 Games
siga creciendo en el futuro. Logra eludir por
poco aquello de que "quien mucho abarca
poco aprieta’, pero, s1 buscas accion sin pre-
tensiones, su familiar accion cumple.

M Por David Rodriguez * (@david_taiko

24 HC



ANALISIS

B PLATAFORMAS PS5 | Xbox Series X-S | Switch | PS4 | Xbox One | PC

Star Wars:
Bounty Hunter
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Dustborn

UN VIAJE DE UNA GRAN IDENTIDAD

EL ATAQUE DE LOS MANDALORIANOS

IJ] VERSION ANALIZADA

m

1

!

PC

1 GENERO

Aventura

1 DESARROLLADOR

Aspyr

1 DISTRIBUIDOR

Disney
JUGADORES 1

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Castellano

FORMATO / PRECIO
Fisico: No
Digital: 19,99¢€

LANZAMIENTO
Ya disponible

] CONTENIDO

OPINION

MNo es una re-
masterizacion
imprescindible,
pero si mejora

lo suficiente una
aventura clasica
llena de accién.
Los nuevos con-
troles y las pe-
quefias mejoras
cumplen, aunque
se podria haber
puesto mas em-
peiio en lo visual
y en lo jugable.

n 2002, como acompanamiento de

Episodio II: E]l ataque de los clones, Lu-

casArts lanzo Star Wars: Bounty Hun-
ter, un juego que nos puso en la armadura
mandaloriana del carismatico Jango Fett.

Veintidos anos despueés, Aspyr, que ya

habia recuperado Jedi Academy, Republic
Commando o Episode I' Racer en los ulti-
mos anos, nos ofrece la posibilidad de vol-
ver a colocarnos el jet pack con una remas-
terizacion. Tras la cancelacion del juego de
The Mandalonan en el que trabajaba Res-
pawn, esto es lo mas parecido que veras.

El padre de Boba Fett tiene su edad

La histonia, ambientada antes del Episodio
II nos invita a ganarnos la confianza del
Conde Dooku enfrentandonos a un cartel
criminal. Asi, a lo largo de niveles cerrados,
hay que abrirse paso a tiros, mientras usa-
mos artilugios como un lanzallamas, un ca-
ble o dardos toxicos. En ese sentido, la for-
mula acaba sintiéndose repetitiva a lo largo
de las ocho horas que dura, ya que las fases
no se prestan mucho a la vanaciéon o lan-
novacion, sl bien hay zonas mas verticales
y plataformeras que hacen no todo sea tirar
de blaster a las primeras de cambio.

El original tenia un control problematico,
asi que se ha modernizado, s1 bien sigue sin
ser perfecto. En cuanto al apartado técnico,
se han refinado las texturas y se ha mejo-
rado la lluminacion, pero queda lejos de lo
visto en revisiones como Tomb Raider I-1II
Remastered, que también era de Aspyr. Aun
asi, los fans acérnmos de la saga dispuestos
a perdonarle sus fallitos lo disfrutaran.

M Por David Rodriguez ' (@david_taiko

1 VERSION ANALIZADA

PS5
GENERO

Aventura

DESARROLLADOR
Red Thread Games

DISTRIBUIDOR

Spotlight by Quantic

Dream
JUGADORES 1

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Inglés

FORMATO / PRECIO
Fisico: 39,99¢&
Digital: 29,99€

LANZAMIENTO
Ya disponible

CONTENIDO

RE

OPINION

Entrega un relato
a lo road movie
con una trama
interesante que
dota de una gran
sensibilidad a te-
mas tan relevan-

tes como la iden-
tidad de género
o el empodera-
miento de la mu-

jer. Eso permite
pasarle por alto
algunos tropie-
zos jugables.

as crear la mas que interesante aven-
tura noir Draugen, Red Thread Games
regresa con Dustborn, una aventura
narrativa que abraza la distopia politica y
la diversidad, y que no deja indiferente.

El juego busca retratar una realidad poli-
tica dentro de un futuro mas que posible, al
tilempo que aborda temas tan importantes
como la identidad de género, la salvaguarda
de los derechos LGTBI o la libertad de cul-
to. Y lo hace a través de una trama a lo road
movie aderezada con toques paranorma-
les. No es un simple viaje por carretera por
Estados Unidos, sino que, al igual que jue-
gos como Road 96, ofrece una vision mas
amplia del mundo que nos rodea, donde las
personas lucen con orgullo su complejidad.

Another one bites the dust

El grupo protagonista, que posee la particu-
lar habilidad de poder usar su voz de una
forma especial, se ve obligado a huir del es-
tado de Pacifica por la persecucion racial
que sufre, en un destartalado autobus.

En lo jugable, Dustborn no se complica. El
protagonismo corre a cargo de Pax, a quien
controlamos por una serie de niveles linea-
les donde hay diversas conversaciones que
afectan a las relaciones entre los persona-
jes. Pero hay mas que palabras, pues tam-
bién se ofrecen actividades en forma de
minijuegos, como jugar a arcades o tocar la
guitarra, a lo cual hay que anadir secciones
de combate en tiempo real... que, en reali-
dad, son el punto mas flaco con diferencia.

Sin embargo, el juego da en el clavo con
su representacion de identidades que siem-
pre han estado ahi, para demostrar que los
videojuegos son mas que un Imero oclo.

M Por David Rodriguez ' ([@david_taiko
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CONTENIDOS DESCARGABLES

B WORLD OF WARCRAFT

MPC W4999¢

The War Within

La adquisicién de Activision Blizzard King
por parte de Microsoft ha dado mucho que ha-
blar, pero casi siempre ha sido a cuenta de Call
of Duty. si1 seguiria siendo multiplataforma,

s1 se integraria en Xbox Game Pass... Pero lo
clerto es que la compania posee también otro
de los juegos mas importantes de la histona
de los videojuegos: World of Warcraft, que, hoy
por hoy, tiene 7,25 millones de usuarios con
suscripclones activas. Justo este ano, se cum-
ple el vigésimo aniversario de su nacimiento
(v el tngésimo de Warcraft: Orcs & Humans), y
la celebracion sera de drdago. No va a ser con
el lanzamiento del juego en consolas, algo que
tendra que esperar (aunque confiamos en que

pueda llegar a producirse algun dia, igual que

sucedio con sagas histéricas de PC como Age
of Empires o Flight Simulator), sino con el ini-
clo de una nueva era de expansiones.

Porque Blizzard va a poner en marcha la
ambiciosa Worldsoul Saga, que se desarro-
llara a traves de tres expansiones consecuti-
vas. La primera de ellas se denominara The
War Within y estara disponible desde el 27 de
agosto, s1 bien, durante las semanas previas,
ya hubo una serie de contenidos especiales
para ir allanando el camino, como “Ecos ra-
diantes’, que nos enfrentaba al recuerdo de
viejos enemigos, como el Rey Exanime. Esta
nueva ampliacion estara pensada tanto para

Jugadores veteranos como para noveles, pues
capturara la esencia de las dos décadas de la
saga y resolvera algunas histonas inconclu-
sas. En concreto, se nos invitara a adentrar-
nos en las zonas subterraneas de Khaz Algar,
donde nos tendremos que ver las caras con
Xal'atath, el Emisario del Caos, que amenaza
Azeroth. Asi, entre las novedades, habra cam-

bios en la interfaz y la jugabilidad, una nueva
raza disponible y monturas adicionales.

VALORACION: El MMORPG de Blizzard va a
intensificar su actividad una vez mas con su
décima expansion, a la que, en el futuro, se-
guiran otras dos. jOrcos! jOrcos a millares!

B AVATAR: FRONTIERS OF PANDORA

The Sky Breaker

M PS5 | Xbox Series X-5 | PC M 14,99 € (0 39,99 €, como parte
del pase de temporada)
Massive Entertainment esta que lo tira y, aunque
ya esta a la vuelta de la esquina Star Wars Outlaws,
acaba de lanzar la primera expansion de histona de
Avatar: Frontiers of Pandora, en la que hay que ha-
cer frente a una sombra que acecha desde el cielo
y amenaza a los clanes na'vi, que estan de celebra-
c1on. Asi, nuestro protagonista viaja a una nueva
area, el Corazon de las Llanuras, para participar en
unos juegos, s1 bien las cosas no tardan en torcerse.
La histona de este contenido descargable, que se
situa despueés del final del juego principal (aunque
se puede acceder a ella sin necesidad de haberse
acabado el juego), da para unas cuatro horas y me-
dia. No hay nada muy novedoso, pero si algin que
otro condicionante, como que el SID no funcione
correctamente y toque buscar vias alternativas.

VALORACION: No es un DLC muy sorprendente,
pero la estética y la ambientacion son estupendas.
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B HELLDIVERS II

Escaladade la
libertad

HPS5| PC M Gratis

De un tiempo a esta parte, Sony ha puesto su mi-
ra en los juegos como servicioy, a la espera de ver
como pueda funcionar Concord, Helldivers ITha
partido el bacalao contra todo pronostico. Han pa-
sado ya sels meses desde el estreno de este shooter
cooperativo en tercera persona y, para celebrarlo,
Arrowhead Game Studios ha lanzado una potente
actualizacion. Escalada de la libertad incluye varnas
novedades de peso. Por un lado, se ha agregado un
décimo nivel de dificultad, para que las refriegas
y las extracciones sean aun mas desafiantes. Por
otro, se han anadido nuevos objetivos de misién y
puestos de avanzada. Y se han sumado nuevos ti-
pos de enemigos y una serie de Zonas pantanosas.

VALORACION: Arrowhead nos da la mejor excusa
posible para sequir masacrando terminidos a tiros.

B NINTENDO SWITCH SPORTS

Baloncesto

B SEA OF THIEVES

B CULT OF THE LAMB

M Switch M Gratis

S1 sentis nostalgia de los recién concluidos
Juegos Olimpicos de Paris, podéis aprovechar
la llegada a Nintendo Switch Sports del balon-
cesto. Se pueden jugar partidos de dos contra
dos en los que driblar, pasar y lanzar a ca-
nasta, y hasta hay un concurso de triples a lo
NBA en el que sentirse como Stephen Curry.

VALORACION: Los Joy-Con se prestan de
maravilla a los movimientos del baloncesto.

Temporada 13

M PS5 | Xbox Series X-S | Xbox One | PC M Gratis

Los piratas de Rare no se cansan de saquear
v ya andan al abordaje con una nueva tem-
porada de contenido, que supone el regreso
del Capitan Flameheart, junto con dos nuevas
adiciones: el Evento Mundial Burning Blade

v los Campamentos de Esqueletos. Y, por pri-
mera vez, hay tucanes como mascotas.

VALORACION: El barco de Rare sigue nave-
gando sin que las olas de los anos le afecten.

Unholy Alliance

B PS5 | Series X-5 | Switch | PS4 | One | PC B Gratis

El disparatado juego de accién de Devolver
Digital protagonizado por un cordero sectario
se acaba de ampliar con un modo cooperativo
que permite que un segundo jugador controle
a... juna cabra! Ademas, se han anadido nue-
vas cartas del tarot, misiones de sequidores y
muchos otros secretos valiosos como la lana.

VALORACION: Un duo formado por una
oveja y una cabra: ;se puede pedir algo mas?

HAZTE CON TUS CONTENIDOS DESCARGABLES FAVORITOS EN GAME
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CHINAHAINIGIADO UNARUTA
DE LA SEDA DEL S1GLO XXI GON
LA EXPORTAGION Dt MUCHUS
VIDEQJUEGOS PENSADOS PARA
tL PUBLIGO OCGIDENTAL

hina era un gigante dormido hasta ahora en lo que se refie-
re a videojuegos tradicionales para consola. Si, habia com-
panias poderosisimas, como Tencent o NetEase, pero la
mayoria de producciones estaban destinadas a ordenado-
res y moviles. No en vano, durante muchos anos, no se vendian
en el pais las consolas de fabricantes japoneses y americanos.
Sin embargo, de un tiempo a esta parte, las cosas estan cam-
biando mucho. Igual que ha sucedido en Corea del Sur, cada vez
son mas los desarrolladores chinos que centran sus esfuerzos en
proyectos con altos valores de produccion y destinados a con-
solas, especialmente a PS5 y PS4. Por eso, y coincidiendo con el
estreno de un AAA como Black Myth: Wukong, hemos querido

hacer un repaso de algunos de los juegos venideros que protago-
nizaran esta suerte de Ruta de la Seda del siglo XXI.

A esta pujanza han contribuido varnos factores. Para empezar,
esta el hecho de que PS5, Xbox Series X-S y Switch se vendan en
el pais ya con toda normalidad. También ha ayudado el interés
de los usuarios y las companias de otros paises, en especial Sony,
que ha acogido numerosos trabajos bajo el paraguas de la inicia-
tiva PlayStation China Hero Project, con costes que seguramente
sean bajos y auguren altas rentabilidades. Y no hay que olvidar
las facilidades de desarrollo y los acabados realistas que promue-
ve una tecnologia tan puntera como es el Unreal Engine 5.

Es verdad que muchos juegos chinos parecen cortados por el
mismo patréon de ambientacién y jugabilidad, pero Lost Soul Asi-
de, Phantom Blade 0, Wuchang: Fallen Feathers, Where Winds
Meet, The God Slayer o Project The Perceiver daran que hablar. m
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W El sistema de combate y la dificultad recuerdan a las entregas recientes de God
of War, mas que a un soulslike. Aun asi, este dragon sera duro de desescamar.
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" El juego se ha lanzado supuestamente en formato fisico, pero es una versidn sin
disco, asi que, si tienes pensado comprarlo, puedes ir directo a por €l en digital.

W Por Rafael Aznar » @Rafaikkonen

BLAGH MYTH:
WUKONG

M PS5 - PC - XBOX SERIES X/S M GAME SCIENCE m ROL
M YA DISPONIBLE (EN PS5 Y PC, MAS ADELANTE EN XBOX)

(A SR ER RS RS RRERER RS ERRNRRERTRRERERRERERENERERERERERNEREEEEERERESEEREREERREREMN.]

El 20 de agosto, se puso a la venta Black Myth:
Wukong en su version para PS5 y PC (la de Xbox
aun no tiene fijada una fecha). No nos ha dado
tiempo a incluir el analisis en este numero de la
revista, pero, cuando leais estas lineas, ya estara
publicada la critica en nuestra pagina web.
Aungue aun quede un mes para el final oficial
del verano, el juego ha supuesto el inicio anticipa-
do de la campana de lanzamientos otonales, asi
como el pistoletazo de salida a la avalancha de
juegos de factura china que hay en el horizonte.
Uno de los aspectos mas llamativos de esta
aventura es su origen literario. Muchos estudios
de otros paises se habian servido de libros chinos
como el Romance de los Tres Reinos o Viaje al
oeste para disenar videojuegos, asi que era obli-
gatorio que quienes mejor los conocen apostaran
también por ellos. Concretamente, Game Science
se ha apoyado en la segunda de esas novelas,
de 1592 —que también le sirvio de inspiracion a
Akira Toriyama para crear Bola de Dragon—, para
engendrar una superproduccion que combina
elementos del género soulslike y de los God of
War modernos. Asi, encarnamos al Predestinado,
un guerrero con apariencia de mono inspirado
en Sun Wukong que inicia un viaje por la China
milenaria para investigar la verdad oculta sobre
una leyenda del pasado. La travesia nos lleva por
infinidad de paisajes naturales y nos enfrenta a
todo tipo de criaturas de la mitologia china, con
la inestimable ayuda de cierta arma extensible
como la que usaba Goku. jAlargate, baston!
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M PS5 - PC mS-GAME m ACCION m SIN FECHA

El marketing de los juegos creados en China esta aln en paiales y, a ve-
ces, hasta resulta dificil encontrar informacion de segtin qué titulos, que
se presentan por su cuenta, no tienen web oficial y dejan su potencial
popularidad a expensas de que puedan llamar la atencion en las redes

sociales. Sin embargo, eso esta cambiando poco a poco, y ya es muy = 2 s _
. FaNay I Los escenarios tendra un estilo semiabierto que se prestaré a diversas apro-

habitual que eventos como los del Sanmer Game Fes? tengan impor i Soul tendrd. el Zeinms

tantes dosis de juegos creados en China. El perfecto ejemplo de ello es A bt amm g SnoTigos & iras

Phantom Blade 0, un juego que se presento en un State of Play en 2023
y que, en 2024, cerrd la conferencia principal del Summer Game Fest.
En relacion con eso, habia dudas de si el metraj&gye se habia mos-
ltada dﬂ Esle]uegoeﬁt realu:lﬁnte factihle; pues Iu::fa unﬁs ammamune-s
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M PS5 - PC MEVERSTONE STUDIO M ROL M SIN FECHA

Varios juegos de este reportaje tendran un
parecido muy razonable con Ghost of Tsushima,
pues el llamado género del wuxia, con sus gue-
rreros de la China milenaria y sus artes marcia-
les, no se diferencia tanto de lo que representa
el Japén samurai. Y, probablemente, el proyecto
mas similar sera éste, que se ambientara en la
era de las Cinco Dinastias y los Diez Reinos.

Si Black Myth: Wukong sera un viaje al oeste,
esta aventura sera todo lo contrario, pues nos
conducira al este, en la piel de un joven maestro
espadachin que debera ahondar en los enigmas
de su propia identidad. Asi pues, el mapa estara
planteado como un mundo abierto que integrara
mas de veinte regiones distintas, con cuyos
habitantes podremos interactuar activamente
y que reaccionaran a la meteorologia, los
desastres naturales y los conflictos humanos.
Y, por supuesto, no faltaran todo tipo de activi-
dades secundarias, como tocar instrumentos
tradicionales o resolver una serie de acertijos
relacionados con unos enigmaticos gatos.

No obstante, la palma prometen llevarsela los
combates. Al fin y al cabo, el protagonista sera
un experto en el uso de armas como espadas,
abanicos o lanzas, a lo cual anadira habilidades
basadas en el tai chi o la acupuntura, que seran
clave para derrotar a unos jefes con forma de
monstruos colosales. Y no faltaran las dotes de
sigilo ni la opcion de tender emboscadas.

| WHERE
WINDS MEET

=

M Este juego de mundo abierto
nos convertira en un maestro S
marcial que debera recorrer e
bulliciosas ciudades, extranas
cuevas, peligrosos canones...

T
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LUOYANG
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M PC B KEYFRAME STUDIO M SOULSLIKE
M SIN FECHA

Los dltimos anos de la dinastia

Wu Zhou serviran como telon de
fondo a este juego, ambientado en
Luoyang, una ciudad de dioses que
se vera repentinamente invadida por
muertos resucitados y demonios.
Como miembros del Departamento
Tianming, una misteriosa agencia de
inteligencia, tendremos qué descu-
brir qué ha sucedido. El sistema de
combate sera muy pausado y exigira
esquivar de manera continuada.

THE AWANENER:
RISEN
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M PS5 - PS4 - PC M TANER GAME

Este juego es un pequefio galimatias,
pues originalmente se llamaba Arise
of Awakenery esta relacionado con
otro juego llamado The Awakener:
Forgotten Oath, del mismo estudio
de desarrollo. Sera un RPG ambien-

tado en la Europa medieval, de modo
que, en la linea de juegos como
Dragon’s Dogma, nos metera en la
metalica armadura de un caballero.
Y el desarrollo incluira elementos
como barcos voladores o dragones.
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Esta aventura de accion sera una
oda a la cultura pop de los afos

80, pero a través de una version
postapocaliptica de Estados Unidos
que, ademas, fue colonizada por
Japon, que implanto alli su cultura.
El protagonismo correra a cargo

de Choko, una joven regresada de
entre los muertos que llevara a cabo
auténticas escabechinas de zombis
y monstruos con todo tipo de armas

de fuego y cuerpo a cuerpo.
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Este free-to-play, que recordarda

RPG medievales y etéreos como
Lords of the Fallen o Banishers:

Ghosts of New Eden, se ambien-
tara en un mundo dividido en dos
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THE GOD
SLAYER

M PS5 W PATHEA GAMES (SONY) M ROL m 2027

BB W

Os habréis fijado en que la mayoria de juegos
de este reportaje no tienen fecha, salvo que
ésta sea muy inmediata. Pero no es el caso
de este juego, que forma parte del PlayStation
China Hero Project y cuya ventana de lanza-
miento ya esta fijada para 2027. Da vértigo
solo de pensarlo y, desde luego, no es des-
cartable que se pueda retrasar, pero el caso
es que la promesa ya esta hecha... a pesar
de que la editora vaya a ser Sony, que sabe
perfectamente lo innecesario que puede ser a
veces fijar fechas con demasiada antelacion.
En cualquier caso, este proyecto, que
esta corriendo a cargo de Pathea Games, el
estudio responsable del notable My Time at
Sandrock, tiene una pinta estupenda. De nue-
vo, con reminiscencias de Ghost of Tsushima
(todo queda en casa, estando Sony en el ajo),
sera un juego inspirado por el folclore chino,
con una ambientacion de fantasia donde no
faltaran las criaturas mitologicas, como los
dragones, algo que ya anticipa el arte princi-
pal del juego. Y hara gala de unos graficos im-
presionantes. La pregunta es: ;saldra solo en
PS5 o llegara también a una hipotética PS6?

W Este juego de mundo abierto combinara la exploracion con
unas batallas pausadas donde sera esencial rodar y rodar.

W Aungue esta aun en una fase temprana de su desarrollo, las
primeras imagenes anticipan unos graficos hiperrealistas.
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Los primeros frutos de la pujanza de la escena independiente china estan empezando a
madurar ahora, pero, en realidad, hace ya unos cuantos anos que se plantaron las semi-
llas iniciales y se empezo a ver que, de ahi, podian germinar grandes cosas. La liebre la
levantg, especialmente, Lost Soul Aside, un juego que se dio a conocer en 2016, con un
W Es inevitable acordarse de Noctis, el protagonista de Final Fantasy trailer que sorprendid no solo por sus graficos hiperrealistas, sino también por el hecho
XV, al ver a Kazer, tanto por su peinado como por su negra vestimenta.  de estar siendo creado por una sola persona: Bing Yang. Sony quedé maravillada, vio un
gran potencial en el proyecto y no tardo en apadrinarlo, dentro de la iniciativa PlayStation
China Hero Project, lo cual incluyo la fundacién de un estudio llamado Ultizero Games.
Han pasado ya ocho anos desde su anuncio y sigue sin tener fecha, pero el desarrollo
sigue progresando adecuadamente y, de hecho, en julio, se mostré una nueva demo.

Con una estética que recuerda a Final Fantasy XV'y una jugabilidad parecida a la de
Stellar Blade, el juego apostara por la accién a lo hack and slash en un mundo de fanta-
sia que combinara lo medieval, lo magico y lo tecnolégico. El protagonista sera Kazer,
un hombre que se fusionara por accidente con un monstruo alienigena llamado Arena e
iniciara un viaje de redencion. El desarrollo incluira fases de exploracion y hasta de plata-
formeo, pero su piedra angular seran unos combates vertiginosos en los que dar rienda
suelta a los espadazos, las esquivas y las magias, que llenaran la pantalla de efectos.
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v "fl,us jefes tendran un gran peso en la aventura, pues la mejora de las armas y
Wlidadas de Wuchang dependera de que cosechemos sus esencias.
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Seguro que no habéis pasado por alto el hecho de que la inmensa pero, si triunfa, ayudara a que los estudios chinos vean con otros ojos a la
mayoria de juegos de este reportaje estan previstos solo para PS5, PS4 y consola de Microsoft, y no pase como con muchos estudios japoneses.
PC. Indudablemente, Sony es la compania consolera que mas ha hecho En cualquier caso, Es}e:_ampicinsn soulslike se ambientara en una

por aproximarse al incipiente mercado de desarrollo chino, pero, aun asi, oscura version de la dinastia Ming, en la tierra de Shu, que tendra a varias
llama la atencién que ninguno de los juegos esté previsto para Switch y facciones en guerra y estara atenazada por una enfermedad que engen-
! que sélo unos pocos se vayan a lanzar en Xbox Series X-S, en algin caso ~ dra monstruos. Con ese panorama, el prutagumsmu correra a cargo de
220 - con un estreno en diferido, como va a suceder con Black Myth: Wukong. Wuchang, una guerrera plrata que estara afectada por 4iicha enfermedad
AT Fﬁmm Juna emepcmn llamativa. Se trata de Wuchang: Fallen Feathers,  quela deteriorara, pero, al mismo tiempo, le htﬂrgaré nuevos poderes.
gn ﬁl M Game: ?Mﬁ de jl.ll'llﬂr y que, ademas. :Ademés, la hls.:luna, que nos llevara por lugares como templos olvidados
- Pass de: : eso | s, uzaré 'ﬂm pmonalm hi#tormy mw~




Papergames no es un estudio conocido por aqui,
pero tiene ya un cierto bagaje en el ambito de los
moviles, gracias a la saga Nikki, y aspira a granjear-
se un nombre en el ambito de las consolas, a través
de una nueva entrega de dicha serie (de la que, preci-
samente, os hablamos en la columna de la derecha)
y, sobre todo, con la ayuda de The Project Perceiver,
que, si bien no tiene aun nombre definitivo, apunta
buenas maneras con su propuesta, que nos sumer-
gira en una guerra eterna a la que el protagonista
debera poner fin manteniéndose fiel a sus ideales.
Esta aventura de mundo abierto tendra algunas
particularidades respecto a otros juegos de trasfon-

-

" El protagonista de este wuxia podra
~ absorber la esencia de sus enemigos
' con unas mascaras que modificaran

su apariencia y sus habilidades.

do wuxia. Por lo que respecta a la exploracion, habra
un sistema de parkour que recordara mucho al de
Assassin’s Creed, de modo que podremos impulsar-
nos por las paredes con agilidad y trepar a lugares
elevados. Incluso habra alguna seccién plataforme-
ra en dimensiones paralelas. En cuanto a la lucha,

a medida que derrote a otros guerreros, el maestro
protagonista ira acumulando una serie de mascaras
que le permitiran transformarse y modificar su estilo
de combate. En ese sentido, el arma principal sera
una espada, pero también podremos arrear puneta-
Zos y patadas, y tendran una importancia capital los
contraataques, que desequilibraran a los enemigos.
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EVOTINGTION

Este RPG, cuyo lanzamiento es
inminente, ofrecera una experiencia
de ciencia ficcion muy pausada en
un centro de investigacion que se ha
visto afectado por un virus que ha
corrompido a la inteligencia artificial
que controlaba los sistemas. Para
arreglar el entuerto, el doctor Liu, un
cientifico sin conocimientos de com-
bate, debera infiltrarse en el lugary
lidiar con las maquinas, sirviéndose
de senales disruptoras, elementos de
hackeo, hologramas ilusorios...

M PS5 - PC M PAPERGAMES (INFOLD GAMES)
M PLATAFORMAS M SIN FECHA

Los plataformas tridimensionales se
van a poner de moda en PlayStation
5, pues, ademas de Astro Bot,
también esta en camino este otro,
enmarcado en una saga nacida en
dispositivos moviles y que, en teoria,
ha tenido una beta cerrada este mis-
mo verano. Con una colorida estética
y un planteamiento de mundo abier-
to, el juego estara protagonizado
por una chica que obtendra diversas
habilidades gracias a los numerosos
y singulares trajes que podra vestir.
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Otro juego de lanzamiento cercano
es este RPG, que nos recuerda bas-
tante a Code Vein, el soulslike con
estética de anime que Bandai Namco
lanzo en 2019. La protagonista sera
una bioandroide llamada Alisa, que
debera explorar las ruinas de Haven's
Well, una ciudad postapocaliptica
infestada de criaturas abisales. Para
ello, se servira de armas blancas

y de un artilugio tecnoldgico que
portara en la mano izquierda y que le
permitira invocar diferentes magias.
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este shooter en tercera persona, que
ha sido apadrinado por Sony como
parte del proyecto China Hero, tendra
su punto fuerte en el cooperativo

mllimﬂuohatanta*mpl’upuesta

diferira un poco de la del juego como
Im;riﬁn;ltmmemma

M PS5 - XBOX SERIES X/S - PC m AMAZING SEASUN GAMES
M ACCION m SIN FECHA

Cuando vimos este proyecto por primera vez,
pensabamos que se trataria de un nuevo
juego de mechas de alguna saga japonesa,
como Gundam Breaker o Armored Core,
pero nada mas lejos de la realidad. Pese a la
idiosincrasia tan nipona de esta tematica ro-
botica, esta siendo desarrollado en China por
Amazing Seasun, un estudio fundado en 1995
y centrado hasta ahora en el PC y los moviles.
Para su salto a consolas, ha optado por
un concepto muy habitual en China: el del
multijugador online. Asi, Mecha Break sera un
juego de accion con batallas por tierra y aire
a bordo de robots acorazados que tendran
pilotos con personalidades unicas y que
seran ampliamente personalizables. Los es-
cuadrones podran ser de tres miembros o de
seis, con la particularidad de que habra hasta
un modo battle royale en el que se juntaran 60
de estos imponentes monstruos mecanicos.
El juego aun no tiene fecha estimada, pero
es muy probable que esté relativamente cerca
de estrenarse, pues, durante el mes de agosto,
se ha llevado a cabo una beta abierta para ir
testeando sus sistemas y sus servidores.

W Habra varios tipos de mechas (asalto, apoyo, cuerpo a cuer-
po, etc.), asi que sera vital coordinarse con los companeros.

W Tendremos armas a distancia, como misiles y rayos laser,
pero también armas blancas, como espadas, alabardas...




" Habra numerosas habilidades combinadas con los companeros. Por
ejemplo, Hulk podra "recargar” a Iron Man con su energia gamma.

L

M PS5 - XBOX SERIES X/S - PC B NETEASE GAMES m SHOOTER M SIN FECHA

NetEase es un auténtico gigante de la industria del videojuego, aunque, hasta ahora, no
se habia hecho notar demasiado fuera de China, al no haberse enfocado al sector de las
consolas. Pero eso esta cambiando drasticamente. No hay que olvidar que, por ejemplo,
la compania ha abierto en Japén un nuevo estudio dirigido por Toshihiro Nagoshi,
leyenda de Sega y padre de la saga Yakuza. Aun no se sabe en qué esta trabajando ese
equipo, pero conflamos en que se sepa pronto, pues fue fundado a principios de 2022.
Pero, mucho antes de eso, llegara otro juego francamente sorprendente, y del que ha
habido una beta recientemente. Hablamos de Marvel Rivals, que supone una simbiosis
entre el desarrollo chino y una de las marcas mas importantes de la cultura occidental.
Ilgual que en el caso de Mecha Break, sera con una férmula multijugador que las empre-
sas chinas ya saben que funciona y, ademas, con un modelo de negocio de free-to-play.
El juego tratara de competir en el renido mercado de los hero shooters. En principio,
es un ambito bastante decaido y que no tiene hoy en dia el atractivo de hace unos anos,
como denota el retroceso mediatico de Overwatch, pero, si hay una manera de llamar la
atencion en él, es echando mano de héroes y villanos de Marvel. Asi pues, las refriegas
seran de seis contra seis y se apoyaran en unos entornos que Hulk, Iron Man, Rocket
Raccoon y compania iran reduciendo a escombros con sus increibles superpoderes.

67 HC



Por Francisco
Javier Cabal

3I0 ANDS
DE RIDGE

RACER % LA
EXPLOSION

68 HC

3D

DE

Namco y Sega fueron grandes rivales en los
salones recreativos, y esa pugna alcanzé nuevas
cotas con los Iincreibles graficos poligonales...

lgunos de los juegos pioneros den-
tro del campo de los graficos poli-
gonales cumplen justo ahora, o han
cumplido ya, 30 anos. Son parte fun-
damental de uno de los capitulos mas apasio-
nantes de la historia de los videojuegos. Ese
episodio supuso, ademas, el fin de una era, la
de los salones recreativos, y el comienzo del
reinado absoluto de las consolas domésticas.
Y, en ese contexto, Namco y Sega, que ya eran
viejas rivales de los salones recreativos, libra-
ron una enfermiza carrera repleta de éxitos
para anotarse los tantos antes que el rival. Asi,
s1 bien cada una consiguié importantes hitos
en la materia, en esta ocasion toca centrarse

en los de Namco, que no sélo fue la primera
compania en lanzar una maquina recreativa
con graficos poligonales, adelantandose asi

a Sega antes de presentar Virtua Racing. Fue
plonera también en otros aspectos, que, en al-

gunos casos, contribuyeron a la aceleracion
de la "muerte" de los salones recreativos.

LA CARRERA POLIGONRAL

A lo largo de los anos 80, ya hubo varios in-
tentos de crear graficos poligonales y expe-
rienclas que simularan esos graficos 3D. Los
ordenadores de la época fueron los que se lle-
varon el gato al agua, pero, en los salones re-

creativos, su concepcion se remonta a media- »
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SHIGEKI TOYAMA,

A principios de los 90, las companias solian ocultar
quién creaba sus juegos, o usaban pseudénimos, pero
hay una figura reconocida a la que Namco debe mucho
en las "experiencias fisicas" de sus arcades (el llamado
"Taikan Arcade"). Shigeki Toyama empezo disenando
robots en Namco, pero acabo centrandose en muebles
de coin op y dejo su huella en Winning Run o el mueble
de Galaxiar?, para veintiocho jugadores, para una expo.
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PRECURSORES
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GRAFICOS 3D

Antes de que los poligonos explotaran todo su potencial en los sa-
lones recreativos, hubo varios experimentos y pruebas con todo ti-
po de técnicas, pero siempre intentando recrear un efecto 3D.

Dejando a un lado SuperScaler de
Sega y otras técnicas que usaban
sprites para crear la sensacion de
un efecto 3D (mas bien, de pro-
fundidad), desde principios de los
80 se experimento para crear la
ilusion de objetos 3D. Si bien es
cierto que el gato al agua se lo lle-
varon primero los vetustos ordena-
dores de la época, cabe destacar
un invento de Sega que ofrecia
una imagen distinta para cada ojo.
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SUBROC—3D

M 1982 m ARCADE m SEGA

Sega utilizo los pixeles, y un visor espe-
cial que proporcionaba una imagen dis-
tinta a cada ojo, para crear un efecto 3D
estereoscopico pionero en su epoca.

Era un juego de disparo en el que debia-
mos abatir ovnis en el mar o el espacio.

B - (=

PLAZMA LINE

N 1984 W NEC PC-8801, FM-7 W TECHNOSOFT

Fue el primer juego de ordenador, y el
primer videojuego domestico, con grafi-
cos poligonales 3D. Era un juego de ve-
locidad en el que viajabamos por el es-
pacio exterior esquivando obstaculos,
que eran formas poligonales.
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STAR CRUISER

W 1983 mPC-9801, X68000 m ARSYS

Otro titulo poligonal clave, que integro
rol de accion, disparos y pilotaje de na-
ves con libertad de movimiento en los
tres ejes. Todo estaba renderizado con
graficos poligonales, afios antes de que
fuera una técnica extendida.
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» dos de los anos 80. Para ser exactos, en 1985, canones y similares. Muchos de estos juegos
Namco adquirié Atarl y comenzaron a tra- acabaron siendo portados a PlayStation, como
bajar de manera conjunta en una tecnologia os contamos en la sigulente pagina, aungue,
orientada a crear graficos poligonales parasu  por el camino, se perdi6 parte de la experien-
uso en maquinas recreativas. En 1987, ambas cla o se aposto por ofrecer un desarrollo dis-
companias se separaron, y cada una siguio tinto, como fue el caso de Air Combat, algo
evolucionando esa tecnologia por su cuenta. que incluso fue para mejor, ya que dio pie al
Namco la culmino tres anos mas tarde,consu  nacimiento de la saga Ace Combat.

System 21, alias Polygonizer, que fue lanzada
comerclialmente con el juego Winning Run,
un arcade de Formula 1, en diciembre de 1988,
convirtiéndose asi en la primera recreativa
con graficos poligonales. Apenas se adelanto
dos meses a Hard Drivin', de Atari, que debuto
en Estados Unidos en febrero de 1989. Pero no
solo eso: Atarl usé una version mas antigua de
la tecnologia, mientras que Namco la siguio
evolucionando desde que ambas companias
se separaron, consiguiendo mover 60.000 po-
ligonos por segundo. De este modo, Winning
Run se convirtio en una sensacion, hasta el
punto de terminar en Japon como la sequnda
recreativa que mas recaudd, por detras del to-

dopoderoso e incombustible Tetris de Sega. mapping", el sombreado Gouraud (para simu-
Fue el pistoletazo de salida de una compe- lar colores y sombreados sobre objetos), los

ticién a la que también se sumé Sega, aunque efectos de transparencia y la profundidad.

tardo bastante en arrancar: Virtua Racing no La tecnologia la pusieron a prueba con Sim

llegé hasta agosto de 1992, mas de tres afios Drive, un simulador de conduccion que tuvo

después, aunque Namco no habia estado de un l?nzamientn oy ljmiFadn y restringido a
brazos cruzados hasta entonces. Sigui6 evo- Japon, pero que fue un aviso de lo que estaba N

lucionando su placa System 21 y lanzando por VETL. bjlamcu volvio a ser la primera un
mas titulos, entre ellos tres variaciones de ano después, en octubre de 1993, fecha en la

su arcade de F1 (Winning Run: Suzuka Grand que el primer Ridge Racer llego a los salones.
Prix en 1989, Driver's Eyes en 1990 y Winning Y fue la primera porque su nuevo arcade de
Run ‘91 en 1991), a los que sumaron Galaxian® velocidad fue el pionero en contar con ma-
(1990), Starblade (1991), Solvalou (1991), Air peo de texturas en sus qréﬁcns poligonales, lo
Combat (1993) o Cyber Sled (1993), algunos de que subi6 de nuevo el nivel de los graficos 3D
los cuales fueron parte del llamado "Taikan en los salones. Fue un desarrollo que apenas
Arcade", o recreativas en las que la experien- ~ 4uré ocho meses, un breve tiempo en el que

EL SEGUNDDO "PRIMERD

Apenas cuatro anos después de presentar la
primera placa recreativa orientada a los gra-
ficos poligonales, Namco presento su suce-
sora: Namco System 22. No se comi16 mucho
la cabeza, no. Para su creacion, conto con la
asistencia de la compania de graficos y simu-
lacion Evans & Sutherland, que proporcioné
su chipset TR3, cuyo nombre venia a ser el
acronimo con el que incidian en las capacida-
des de su sistema de renderizado, con mapeo
de texturas, tiempo real y graficos realistas.
Entre las nuevas funciones graficas que ana-
dia, estaban el mapeo de texturas o "texture

- cia fisica era parte del juego, gracias a mue- la presion siempre estuvo sobre el equipo de - = = =
g : : : desarrollo, tal nfes6 el disefiador del rs e et sty s
e bles que se movian o controles que simulaban ~ @€SaIrolio, tal'y como conieso el disenador del ) EEEEEEE
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POLYGONLZER

Y WINNING RUN,
EL PRIMER GRAN
HLITO 3D DE NAMLCD

Presentada en 1988, System 21 fue la primera placa recreativa disefiada para crear
graficos 3D, lo cual espoled a Sega, al verse adelantada por su rival en los salones.

La placa System 21, conocida co-
mo Polygonizer, fue la primera
disenada especificamente para
crear graficos poligonales. Se pre-
sento junto a Winning Run, el pri-
mer arcade de velocidad poligonal
que llegé a los salones (con poli-
gonos sin texturas). Era un juego
de Férmula 1 que atrajo todas las
miradas y acaparé buenas criticas
por su sensacion de velocidad y
por sus pioneros graficos.

La placa evoluciono a lo largo
de los afos con juegos como Star-
blade o Air Combat, incluso hasta
el lanzamiento de su ultimo juego,
Cyber Sled, estrenado en 1993. Su
sucesora fue la placa System 22.

PEDALES,
BICICLETAS..

TODD VALIRA
PARA
DIVERTIR

Namco fue una de las com-
panias mas creativas a la
hora de disefar sus recrea-
tivas para intentar recupe-
rar al publico que noiba a
los salones tras el éxito de
PlayStation. Planté un pedal
en Time Crisis, convirtién-
dolo en un arcade de dis-
paro sobre railes con una
mecanica Unica: parapetar-
se pisando el pedal. ;Y qué
decir de Prop Cycley su bi-
cicleta estatica? Y no fueron
los Unicos casos...

......

NAMCO SYSTEM 21
POLYGONIZER !

El primer modelo tenia cinco placas, dos Motorola 68000
como CPU y cuatro Texas Instruments TMS320C25 para
los calculos 3D. Movia 60.000 poligonos por segundo. Era
tecnologia compartida con Atari, que la usé en Hard Drivin..

LAS PRIMERAS .
CONVERSIONES
DE SYSTEM2IA ¢
PLAYSTATION -

Aunque System 21 se lanz6 varios afos antes que de PlayStation llegara GALAXIAN-

a las tiendas, eso no impidié que algunos de sus juegos mas emblemati- M 1996 M PLAYSTATION

cos acabaran siendo adaptados a la consola de Sony. Algunos de ellos tu- Era un juego de disparos sobre railes

vieron que sufrir profundos cambios, principalmente porque laconsolano ~ 9ue en su salto a PlayStation, perdio

podia recrear la experiencia recreativa, aunque, en general, fueron buenos Panede Su encanto (6t Muebie). COMo
i e o juego para consola, resultaba simple,

ports. Fue un paso mas en la estrecha relacion que ambas companias repetitivo y desfasado. Pero el port, téc-

acabarian forjando... y que continuaria con sus siguientes placas. nicamente hablando, no era malo.

- - ol —
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STARBLADE AIR COMBRAT CYBER SLED
I 1996 W 3D0, MEGA-CD, PLAYSTATION M 1995 m PLAYSTATION W 1995 W PLAYSTATION
Otro arcade de disparo sobre railes, que En Namco, decidieron crear un arcade Este juego de combate con tanques fu-
salio en mas sistemas, pero mas o me- de combate aéreo distinto a la coin op turistas en tercera persona salto a con-
nos con los mismos resultados: buen homoénima, ya que el hardware era me- sola con los graficos originales, ademas
port, jugabilidad muy simplona y corto, nos potente. Fue un arcade divertido, de un modo con graficos mejorados con
con un lento movimiento del puntero. aunque con graficos pobretones, pero texturas. Se anadieron mas personajes
No lo pusieron muy bien, ciertamente. supuso el nacimiento de Ace Combat. y modo para dos, pero no convencio.
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» Juego, Fumihiro Tanaka, ya que la premisa era

terminarlo antes de que el nival, Sega, lograra
algo parecido antes que ellos. Sin dar nom-
bres, se referia a Daytona USA, el primer jue-
go de Sega en Model 2, la primera placa de la
compania de Sonic que también incorporaba
el mapeo de texturas. Sega lo lanzé en marzo
de 1994, es decir, casl medio ano mas tarde.

Ridge Racer no fue alabado sélo por sus
graficos, sino también por su control, sus de-
Irapes y su sensacion de velocidad, que lo
convirtieron en la maquina recreativa que
mas recaudo en Japén en 1994. Ademas, el 3
de diciembre de ese ano, el port doméstico fue
juego de lanzamiento de PlayStation, donde
también triunfo. No en vano, muchos deter-
minaron que era un port practicamente per-
fecto, a pesar de algunas ralentizaciones.

Pero, mucho antes de que esa conversion y
la primera PSOne se materializaran, Namco y
Sony ya habian preparado el siguiente paso.
Sony estaba ya acelerando el ritmo de cara al
lanzamiento de su primera consola a finales
de 1994. En una reunion entre Ken Kutaragi, el
padre de PlayStation, y Shegeichi Nakamura,
el director de desarrollo de Namco, el primero
adelanto las especificaciones de la consola, lo
que animo a Namco a crear una nueva placa
recreativa basada en el hardware de Sony. Era
un hardware menos potente, pero mas econo-
mico (podria llegar a salones recreativos mas
pequenos) y con el que resultaba mas facil
portar los juegos a consola. Era un movimien-
to inteligente para ambas partes, pero que

CON BANDRAT Jesii N

" financieros desde finales

THLLD S TELEY B3 EDE

Y

de los 90, por la situacion
de la economia japonesa y
la disminucion de ingresos
de los recreativos. En mar-
zo de 2006, se completd la
fusion con Bandai, un colo-
so del entretenimiento, con
presencia en los videojue-
gos (Banpresto) y todo tipo
de merchandising de anime
y juegos. A dia de hoy, todo
esta bajo el paraguas Ban-
dai Namco Entertainment.

acabé recortando la ventaja que tenian las
maquinas recreativas frente a las consolas, al
ofrecer los mismos graficos en casa.

EL FIN DE UNRA ERR

System 11 y su version mejorada, System 12,
alumbraron algunas de las sagas mas im-
portantes de Namco, como Tekken (previsto
inicialmente para System 22) o Soul Blade,
cuya secuela, Soul Calibur, con su adaptacion
a Dreamcast con graficos mejorados y mas
modos, fue la puntilla al sector recreativo, que
vio como pasaba a facturar menos que el mer-
cado de las consolas domésticas, marcando el
inicio del fin de una época inolvidable. m

s

. : -
l-l- 1l‘i§l‘l‘l I. .. e ‘}:‘!:‘:!_E:

ans
Loyl !mmwh“ .
; ¥

e
RN EAY
D e b




SYSTEM I Y EL MATRIMONID
CON PLAYSTATION

Tras sus problemas con Nintendo, Sony se alié con Namco para un proyecto que permitiria crear nuevas recreativas con graficos poligo-
nales que podrian ser adaptadas a PlayStation facilmente. Namco vio el potencial y no dudé en subirse al barco creando System 11.

Tras la traicion de Nintendo, Sony
tenia ya su primera consola en

un estado muy avanzado. Su ar-
tifice, Ken Kutaragi, se reunio en
1993 con el director de desarrollo
de Namco, Shegeichi Nakamura,
para discutir las especificaciones
de PlayStation. Eso animé a Nam-
co a disenar una placa recreativa
que le permitiria portar facilmente
los juegos a la nueva consola, que
ya apuntaba a gran éxito antes de
lanzarse. Y, ademas, sin perder ca-
lidad. En materia técnica, era infe-
rior a Model 2, de Sega, pero tam-
bién mas barata para los salones.

CRECTT{S) O

XEPIODUS 3D-6G

M 1996 m SHMUP W ARCADE, PLAYSTATION
Namco también aprovechd los gra-
ficos 3D para revitalizar uno de sus
matamarcianos clasicos. Con el salto
a PlayStation, se afadieron juegos cla-
sicos de la saga, aunque se critico que
resultaba bastante corto en general.

Namco refiné su "placa
PlayStation" con una ca-
pacidad de proceso supe-
rior, lo que le permitio crear
juegos poligonales todavia
mas sorprendentes. La pri-

SYSTEM IE2 ¥ EL FIN DE UN
CICLO INSUPERABLE

Apenas dos afnos después del lanzamiento de System 11, Namco desarrollé una version ligeramente superior, con una ca-
pacidad de proceso mas potente, que fue la base de una generacion de juegos todavia mas brillante y recordada.
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TEKKEN

M 1994 W LUCHA W ARCADE, PLAYSTATION
Dirigido por Seiichi Ishii, el padre de Vir-
tua Fighter, en un primer momento no
iba a ser un juego de lucha, e iba a ser

lanzado en System 22. La version de
PSOne anadio a los subjefes y al jefe fi-

nal como personajes controlables.

TEKKEN 2

1995 WLUCHA W ARCADE, PLAYSTATION
Tuvo veinticinco luchadores (diecisiete
del primer juego), con 800 poligonos de
media. Tardod un afo en saltar a PSOne
porque tuvieron que reescribir el codigo:
la consola tenia la mitad de memoria. Se
anadieron modos, escenas CG... Exitazo.

SOUL EDGE

M 1995 W LUCHA W ARCADE, PLAYSTATION
Namco también abrazé la lucha con ar-
mas blancas en otro juego de uno con-
tra uno, que se rebautizo a Soul Blade
en Occidente y fue el precursor de Soul
Calibur. En PSOne, tuvo una intro CG, el
genial modo rolero Edge Master...

__________

NAMCO
SYSTEM I
Contaba con un pro-
»r:;a;';,‘; ;;;;, . cesador RISC MIPS
W ,Hl' LTS N R3000A de 32-bit, 2
MB de RAMy 2 MB
POINT BLANK 2 de VRAM, ademis
W 1994 mSHOOTER m ARCADE, PLAYSTATION de un procesador
El primer juego fue creado para la placa grafico capaz de
NB-1, pero la secuela opté por System mover 360.000 poli-
11. Era un comico juego de disparo pa- gonos por segundo
ra dos jugadores en el que aguardaban y dibujar sprites/fon-

pruebas varias. El port a PSOne incluyé
modos extra, fiesta para cuatro...

dos con scaling y ro-
tacion individual.

mera prueba fue Tekken 3, /
que lucio unos graficos mas
detallados e impresionan- WIN- ¢
tes, seguido del arcade de
TEKKEN 3 SOULCRALIBUR

futbol Libero Grande (tam-
bién con port a PSOne),
Soul Calibury otros titulos
menos conocidos, como el
simulador Techno Drive o
el juego de béisbol Super
World Stadium '98.

M 1997 W LUCHA W ARCADE, PLAYSTATION
Namco pensoé que no seria posible un
port a PSOne por las diferencias del
hardware. y tardé mas en culminarlo.
Introdujo dos nuevos luchadores (Gon y
Boskonovitch), los modos Tekken For-
ce y Tekken Ball, mas escenas CG...

M 1998 W LUCHA W ARCADE, DREAMCAST

El cambio de tendencia se consuma: la
version de Dreamcast supero a la ver-
sion recreativa con unos graficos mejo-
rados, aparte de los habituales modos
extra que Namco anadia a sus titulos.
Fue la puntilla para los salones.

NAMCO 5Y5TEM I2

El microprocesador MIPS R3000A
era un 50% mas rapido que en Sys-
tem 11. También cambié el pro-
cesador de sonido por un Hitachi
H8/3002. En el resto, eran similares.
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DRIVER

25 ANOS DE TU MEJOR PASEO EN COCHE

artin Edmonson ya se habia ganado

un lugar prominente en la historia

de los videojuegos con el lanzamien-
to de Shadow of the Beast en 1989.

Por entonces, nadie podia imaginar que,
diez anos después, daria un campanazo aun
mayor con otra creacion muy distinta, Inspi-
rada en una pelicula que vio de chaval (ver re-
cuadro). Dnnver debuto hace veinticinco anos
y, aunqgue el paso del tiempo ha sido cruel con
su entorno poligonal, su apasionante meca-
nica, el impecable control de los coches y su
libertad de acci6n siguen sorprendiendo, y
enamorando, como en aquel lejano 1999,

No deja de ser llamativo el hecho de que
fuera un tipo nacido en Linconshire, Inglate-
ITa, quien homenajeara, en forma de video-
Juego, a un fenémeno Inequivocamente yan-
qui las peliculas de persecuciones de los 70.
Aquellos potentes y ruidosos muscle cars, las
colinas de San Francisco por las que hacia el
cabra Steve McQueen / Bullit e, incluso, los

callejones con cajas esperando a ser des-

trozadas en plena persecucion a lo Starsky &
Hutch.... Todos esos elementos estaban pre-
sentes en Driver, una obra maestra que per-
mitia conducir a nuestro antojo por Inmensos
entornos abiertos, dos anos antes del feno-
meno GTA III, aunque, a diferencia del clasico
de Rockstar, en ninguin momento bajabamos
del coche. En el modo principal del juego, Un-
dercover, encarnabamos a John Tanner, un
policia de incognito que se infiltraba en los
bajos fondos como conductor para atracado-
res, aunque, mas adelante, afrontabamos mi-
siones mas varladas que nos 1ban ofrecien-
do a través del contestador automatico del
apartamento que servia de hub. Ademas de

este modo "histona’, Driver incluia un modo
libre para recorrer las cuatro ciudades que re-
creaba (Miami, San Francisco, Los Angeles y
Nueva York), asi como otros modos extra que
se 1ban desbloqueando a medida que se avan-
zaba en Undercover: Getaway, Pursuit, Trail
Blazer, Check Point, Dirt Road y Survival. Este
ultimo fue el favonto de muchos, con aquellos
coches de policia que volaban, literalmente,
por los aires pilotados por una IA suicida.

Un espectaculo apabullante

Dniver también ha pasado a la histona por su
exigente tutorial, un auténtico muro para mu-
chos jugadores, en el que debiamos demos-

MARTIN EDMONSON PLASMO SU
AMOR POR LAS PELICULAS DE
PERSECUCIONES EN UN JUEGAZO




trar nuestra pericia como conductores en
un aparcamiento subterraneo. Si lograbas
superarlo, te esperaban cuatro cludades
enormes, espectaculares y rebosantes de
vida, de trafico y de policias, por las que
hacer el cabra o ssmplemente conducir,
segun te apeteciera aquella tarde.

Es cierto que, ante los ojos del juga-
dor actual, Driver sufre de un popping
bastante evidente y que las texturas de
los edificios son toscas, pero, en 1999,
no habia nada parecido, y, sinceramen-
te, no hemos vuelto a vivir nada tan
apasionante al volante. Por supuesto, el
éxito de Driver provoco el lanzamiento
de un buen numero de secuelas, inclui-
do el chifladisimo Driver San Francisco
de 2011, en el que un Tanner comatoso

podia transferir su consciencia de un
conductor a otro, en plena persecucion.
La saga fue saltando de generacion en
generaclon, pero ninguna secuela logro
replicar el encanto del original.

Martin Edmonson ya tenia experien-
cla a la hora de machacar coches poligo-
nales, pues fue el director del inolvidable
Destruction Derby de 1995, y llegaria a
hacer una pausa entre tanto Driver para
volver a demostrar su amor por el cine de
accion con Stuntman, otra marcianada
maravillosa en la que nos metiamos en el
pellejo de un especialista de cine a la ho-
ra de rodar las secuencias de conduccion
de diversas peliculas. Fue otro juego tan
original como duro de pelar. Mas incluso
que el temible parking de Dniver.

M Por Bruno Sol ' @YeOldeNemesis ﬁ

ASI LO VIVIMOS

¥ HOBBY CONSOLAS 93 F AND 1999

Jugzndo a policias y ladrones

= = IRV ER

' LA CRITICA DE DRIVER, a cargo de Manuel
del Campo, no pudo ser mas entusiasta, con ra-
zon, al otorgar al juego un 93 de puntuacion global.
"PlayStation se merecia un juego de este calibre, un

juego que se saliera de los esquemas y mezclara ac-

cién, velocidad y espectaculo bajo una calidad técnica

soberbia. Quizas por ello, por el hecho de que el poten-

cial de Driver parece ilimitado, puede que bien avan-
zado el juego nos parezca que esta algo desaprove-
chado, que las misiones podrian haber dado mas de si
(a veces, pueden parecer algo repetitivas), que podria

incluir mas detalles (como mas vistas o un retrovisor),

pero, jqué diablos!, es imposible crear el juego perfec-

to, y éste casi lo es. Un entretenimiento de primera
categoria que todo el mundo deberia probar”. Vein-
~ticinco afios después, estamos de acuerdo.

UN PROLOGO
DE PELICULA

Driver estaba inspirado en el largometraje
del mismo nombre, dirigido por el gran Wal-
ter Hill en 1978. En una de sus escenas, el
protagonista (Ryan O'Neal) demostraba su
pericia como piloto conduciendo a toda ve-
locidad por un parking. En la pelicula, dejaba
el Mercedes hecho trizas, pero, en el tutorial
del juego, no podiamos darnos ese lujo.

Tobreak thedriver,
the cop
was willing
to break the law.
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CAPCOM Y EL TERROR

¢A QUIEN NO LE GUSTA SUFRIR UN POCO?

El retorno de Dead Rising es una buena excusa para rememorar todos |los malos
(aunque buenos) ratos que nos ha hecho pasar Capcom en las ultimas décadas...

cambiarlo todo. A finales de los 80, Capcom no era
una compania particularmente enfocada al terror,

mas alla de la infernal ambientacion de Ghosts n Goblins
y Ghouls n Ghosts. A su creador, Tokuro Fujiwara (hasta
entonces, también responsable de otros clasicos menos
‘sombrios’, como Pooyan o Commando), le encargaron li-
derar un RPG de terror llamado Sweet Home, basado en el
largometraje del mismo nombre (el cual podéis encontrar
integro en Youtube, después de que se rescatara milagro-
samente una copia en LaserDisc). Durante muchos anos,
este titulo de Famicom pasoé desapercibido en Occidente,
hasta que se desvelo como una de las principales fuentes
de inspiracion de otro juego de terror de mayor impacto
mundial: Resident Evil. Fue el mismo Fujiwara, en calidad
de productor, quien puso el proyecto en manos de uno de
sus pupilos mas aventajados, Shinji Mikami, sentando las
bases del survival horror y llenando las arcas de una Cap-
com que no dudo en seguir explotando la receta, no solo
con sucesivas secuelas de Resident Evil, sino repitiendo la

formula bajo tematicas distintas, como dinosaurios (Di-

no Crisis) o demonios del Japon feudal (Onimusha).

Es curioso como algunos giros del destino pueden

Mas alla de Resident Evil o Devil May
Cry (otro fenomeno que, curiosamente,
también nacio a partir de una cancela-
da secuela de la popular saga de zom-
bis vinculada al Virus T), Capcom no
tuvo miedo en jugarsela con ciertos ti-
tulos que hoy en dia no habrian pasado
‘el corte’, como fue el caso de Haunting
Ground o Clock Tower 3. La violencia de
este ultimo espant6 a Electronic Arts
Espana, por entonces distribuidora de
Capcom en nuestro pais, hasta el punto
de ceder la comercializacion del juego a
Ubisoft Espana. De ahi las pocas unida-

des que llegaron a ponerse a la venta en

nuestro pais y el alto precio que alcanza
actualmente entre los coleccionistas.
Capcom volveria a explotar la mito-
logia zombi en Dead Rising, una aven-
tura en un centro comercial inspirada
sin disimulo en Dawn of the Dead /
Zombi, de George A. Romero, en la que
el terror era sustituido por la angustia
y las prisas por salvar a otros atrbula-
dos supervivientes. ;Habran suavizado
ese aspecto en el remake? S1 no es asi,
preparaos para sudar de lo lindo trotan-
do entre cientos de muertos vivientes.

CAPCOM Y EL SURVIVAL
HORROR LE DEBEN MUCHO AL

GRAN TOKURO FUJIWARA




EL LADO MAS OSCURO DE CAPCOM

Porgue no todo va a ser hablar de Resident Evil o Devil May Cry, es hora de repasar otros juegos de
Capcom que apostaron por una tematica terrorifica o, por lo menos, generadora de mal rollo...
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GHOSTS ’N GOBLINS SWEET HOME
¥1985 " ARCADE-NES-ZX-CPC-C&4-PC- “1889 " FAMICOM

S BECHEE SRS LN Fujiwara, en calidad de director, se tomé 1994 r ARCADE-PSONE-PS2-PS4-

Un caballero en calzoncillos descansando al bastantes libertades al adaptar el filme de XBOX ONE-SWITCH

lado de la princesa del reino: con esta polémi- terror del mismo nombre, pero el resultado Nadie mejor que Capcom, la reina de la lucha
ca estampa, arrancaba uno de los primeros fue épico, al combinar elementos clasicos de 2D (con permiso de SNK), para crear una nue-
pelotazos comerciales de Capcom, asi como los J-RPG con una ambientacién terrorifica y va saga inspirada en los clasicos del terror:
inicio de una saga tan espectacular como mas de un susto. Inédito en Occidente, fue la vampiros, momias, hombres bestia, zombis...
correosa. Bendito seas, Tokuro Fujiwara. inspiracion del primer Resident Evil. iHasta habia un encantador stcubo!

DINO CRISIS UONIMUSHA: WARLORDS CLOCK TOWER 3

“19989 " PSONE-DREAMCAST-PC 72001 " PS2-XBOX-PC-P54-XBOX ONE- Y2002 FPs2

Capcom cambio el terror por la ciencia ficcion SWITCH Con Human desaparecida, Capcom y Sunsoft
y los zombis por dinosaurios, dando como re- La formula de Resident Evil, pero trasladada se aliaron para ofrecer un ultimo baile, esta
sultado otro bombazo que auspicio secuelas al Japon feudal, concretamente al periodo vez con diversos psicopatas y viajes en el

y spin-offs. En materia técnica, supuso una Sengoku, metiendo en el saco a demonios y tiempo. Burro como él solo (nos entran esca-
revolucion, al sustituir los escenarios pre- espectros japoneses. Era dificil resistirse a lofrios al recordar el barril de acido), fue co-
rrenderizados por un entorno tridimensional. algo tan hermoso y exdtico. Que se lo digan a dirigido por Kinji Fukasaku, mitico realizador
¢ Para cuando una nueva entrega? Jean Reno, que salia en la tercera entrega. Japonés (Tora! Tora! Tora!, Battle Royale).

s

GLASS ROSE HAUNTING GROUND DEAD RISING
2003 " PS2 ¥2005 "PSs2 72006 " XBOX 360-PS5S4-XBOX ONE-PC
Quiza el titulo menos conocido de esta selec- Olvidaos de ver jamas un remake de este El videojuego no oficial de Dawn of the Dead
cion. Fue una aventura de tipo point and click survival horror, a pesar de su incontestable transcurria en un centro comercial plagado de
desarrollada entre Cing y Capcom Production calidad y su delicioso mal rollo. Incluso en zombis avidos de cerebros. Ademas de ser,
Studio 3 en que el protagonista, tras quedar 2005, era imposible no arquear las cejas ante en origen, una buena demostracion del mus-
inconsciente en una mansion abandonada, el carino que profesaba el enorme Debilitas culo grafico de Xbox 360, era tremendamente
despertaba 75 anos atras en el tiempo para hacia la protagonista, que debia explorar una divertido, salvo por la constante urgencia a la

| Investigar una serie de asesinatos. siniestra mansion acompanada de un perrete. hora de rescatar a otros supervivientes.

-

77 HC




TELEFONO ROJO

T SR T

)
= CONSOLAS

Brmiii el i jryes foventis

Lid bdwrdeds s iy 100 £l

SPIDERMAN
SNAROW WARRORS
o aur

Gl

€€ Estamos a punto de
llegar al numero 400
de Hobby Consolas,
asi que, desde esta
humilde tribuna, os
invito a remitirme
cartas de celebracion.
Se admiten dibujos,
fotos de colecciones,
preguntas que se
salgan de la norma,
opiniones atrevidas...
iNo vale la timidez! 33

Yen

Yen te responde

Preocupacion por esta
industria nuestra

jBuenas, Yen, desde Galicia! Soy Agustin
Caporallini. ; Todo bien? ; Todo correcto?
Aqui te mando unas preguntas. A ver si
las puedes contestar como mejor lo sa-
bes hacer.
m Como buen amante de los videojue-
gos, me preocupa mucho la situacién
actual de la industria, donde la codi-
cia, la intrasigencia humana en for-
ma de malas decisiones dentro y fue-
ra, las cancelaciones, los retrasos, los
parches o el internet obligatorio me
hacen temer lo peor para el futuro.
:Qué esta sucediendo realmente?
iHola, Agustin! ;Todo correcto! Antes
de nada, disculpa la tardanza en con-
testarte. Tenia un atasco de cartas que
habian llegado antes que las tuyas.
Sobre tu primera pregunta, me re-
mito un poco al reportaje que publi-
camos en el numero 393 de la revista,
titulado "El Titanic navega entre ice-
bergs". Podriamos hablar largo y ten-

? LA PREGUNTA DEL MES

M La resurrec-
cion de sagas
olvidadas depen-
de de muchos
factores. Si no,
que se lo digan

a Sega, que ha
tardado eones
en recuperar Shi-
nobi, Golden Axe,
Jet Set Radio y
Crazy Taxi...

M Los juegos de
PS5 y Series X-S
SE Ven mejor que
los de PS4, One
o Switch gracias
a cosas como el
raytracing, pero
ya no vamos a
vivir saltos como
los de los 16, los
32 y los 128 bits.

Un lector que quiere un lector

m Hola, Yen. Antes de nada, quiero darte las gra-
clas por publicar mis ultimas cartas. Sélo tengo
una duda. Va a salir una Xbox Series X sin lec-
tor. Y yo me pregunto: ;por qué no una version
de Series S con lector? Tengo la Xbox One y una
tele Full HD, que no pienso cambiar hasta que
se rompa. En mi caso, yo adquiriria una Series
S para aprovechar la retrocompatibilidad, pero,
sin lector, como que no. Un saludo.

78 HC

Lo veo poco factible, la verdad. Xbox Sernes S te-
nia sentido comercial porque permitia un doble
abaratamiento: por ser menos potente y por no
tener lector. Con ella, Microsoft buscaba poten-
ciar el interés por Xbox Game Pass, que es su
gran apuesta y, de hecho, va en contra del for-
mato fisico. Hellblade I, Pentiment, Hi-Fi1 Rush o
Grounded n1 siquiera han tenido version fisica...
Tiene sentido que salga una Senes X digital por
€S0 mismo, pero no una Series S con lector.

David Léopez

dido, pero, imitandome a la parte de
la pregunta de las cancelaciones y los
retrasos, yo creo que los mandamases
de las compariias deberian replantear-
se muchas cosas: la primera, olvidarse
de proyectos arriesgados que puedan
suponer seis o siete anos de trabajo y
que puedan poner en peligro la mera
existencia de un estudio de desarrollo.
mm ;Crees que cada generacion de
videojuegos anterior era mejor que
ahora?

Es una cuestion de perspectiva, y se
juntan varlas consideraciones. An-
tano, los saltos técnicos eran mas
notorios (hoy en dia, me atreveria a
decir que son casl intrascendentes)

y nos hacia mas 1lusion descubrir los
nuevos mundos de posibilidades que
traian consigo. Ademas, siempre se
tiene mas 1lusion por algo cuando se
es nino o adolescente. Quiza se echa




en falta un mayor atrevimiento por
parte de las grandes editoras hoy en
dia, pero eso entronca también con el
riesgo del que hablaba antes. Era mas
facil sorprender cuando un desarrollo
suponia sélo un ano de trabajo e 1m-
plicaba a unas pocas personas que en
esta era de presupuestos multimillona-
r10s y estudios con decenas o cientos
de miembros, en la que hay que ir con
pies de plomo. De ahi que la cuestion
de la iInnovacion, en general, haya que-
dado mas en manos de los indies.
mmE Me preocupa el tema de las IP
abandonadas y las nuevas y su ges-
tion. Tras los despidos, los cierres de
estudios o las compras "buenimalas”
por parte de gigantes como Sony, Mi-
crosoft y Nintendo, ;como se llevara a
cabo la creacion de secuelas que que-
Iemos y nuevas sagas que quizas nos
sorprendan?

De nuevo, conectando con lo anterior,
cada vez es mas dificil que se promue-
van nuevas IP o secuelas de sagas que
no sean mediaticas, por el nnesgo de
que el publico no congenie con ellas.
S1 te fijas, Nintendo no ha inventado la
rueda en Switch. Sacé ARMS... y nadie
se acuerda ya de él. A mi me encanta-
ria que hubiera secuelas de Days Gone,
Resistance, Sunset Overdrive o Pro-
Ject Gotham, por hablar de licencias de
PlayStation y Xbox, pero lo veo negro...
B E EE;Se sabe algo de Tomonobu Ita-
gakl, Yoshinori Ono, Keiji Inafune, Pe-
ter Molyneux, Warren Spector y Nova-
rama, creadora de Invizimals?

Casi todos han caido en desgracia de
un modo u otro. Tres de ellos han aca-
bado involucrados en proyectos rela-

Bl Manhunt es
una de las sagas
mas bestias

de Rockstar,
pues mostraba
asesinatos a
sangre fria y
gore a toneladas.
Se lanzaron dos
entregas, en
2003 y 2007.

H Tomonobu
Itagaki salio mal
de Team Ninja y,
desde entonces,
no ha dado pie
con bola. Lejos
quedan los tiem-
pos de Ninja Gai-
den. No es facil

triunfar cuando
se deja una gran
compania...

ANTANO, LOS SALTOS
TECNICOS ERAN MAS
NOTORIOS: HOY DIiA, ME
ATREVERIA A DECIR QUE
SON INTRASCENDENTES

. IHABLA CON YEN! @telefnnnmjn_hnbbycunsolas@axefspringer.es €) www.facebook.com/hobbyconsolas

Haznos llegar tus preguntas y opiniones. Los comentarios publicados en Vuestra opinién ganaran una suscripcion digital por un ano a las revistas de Axel Springer.
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Portadas con el encanto de antano

Juan Medina

Pongamos que os muestro una portada
de Hobby Consolas donde aparece Ma-
rio montado en Yoshi. Imaginad que os
muestro otra donde Sonic aparece ves-
tido de baloncestista para anunciar los
Juegos Olimpicos de 1992 o, mejor, con
una tabla de surf para anunciar los estre-
nos del verano alla por el 93.

Supongamos que 0s enseno otra don-
de el ya veterano y olvidado Chuck Rock
carga un pedrusco a una mano. O guizas
aquella donde el amigo Kong casi no ca-
bia en la portada nimero 38, promocio-
nando su Donkey Kong Country.

De seguro, a muchos de vosotros os
recorrera por la columna un cosquilleo
gue os teletransportara a otra época
mucho mejor y que anorais. Aquellas
portadas tan coloridas, de las que tan fa-
cilmente era enamorarse, dieron paso a
otras igualmente increibles.

Snake en Metal Gear Solid 4: Guns of
the Patriots o Niko Bellic en GTA IV fue-
ron claros ejemplos de personajes que
buscaban ser historicos en la industria
con un tono mas realista y adulto. Se hi-
cieron hueco por derecho propio en el
olimpo. Todo esto es cierto. Pero...

Desde entonces, la industria ha evolu-
cionado con un sinfin de juegos orienta-
dos a un publico mas adulto, donde los
personajes ficticios ya no son "mascotas
sonrientes”, sino seres poderosos como
el fantasma de Esparta, el dios Kratos,

y personajes similares muy alejados de
los de las primeras portadas.

Pero el mes pasado, al ir como cada
siempre a mi cita para comprar mi ejem-
plar en el kiosco, me llevé una tremenda
alegria al ver que protagonizaba la porta-
da nada mas ni nada menos que el mis-
misimo Astro Bot. Esta nueva "mascota”
de Sony puede competir en carisma (qué
importantisimo y dificil es conseguir do-
tar a un personaje de ello) con cualquier

otro personaje que se le ponga delante
sin ningun tipo de complejo: ni de él mis-
mo ni de sus divertidisimas aventuras,
que valen cada céntimo y justifican su
compra, llevando a un nivel mas alto, o al
menos igual, aquellos juegos que nues-
tra nostalgia tanto recuerda.

Al adquirir mi PS3 y mi PS4, vivi gran-
des emociones, pero ninguna fue tan
gratificante de inicio como la de PS5
con Astro’s Playroom. Qué gran acierto
por parte de Sony incluirlo en la consola.
Una mascota que une lo nuevo y lo viejo,
lo moderno y lo retro. Portadas recientes
me han sabido en buena medida a todo
esto que hablo, como la genial de TMNT:
Schredder's Revenge o, de vez en cuan-
do, los imperecederos y ya nombrados
abanderados de Sega y Nintendo.

Pero, en esta ocasion, ha sido un so-
plo de aire fresco que no esperaba, que
me ha sorprendido y que ojala se vuelva
un "vendeconsolas” que en esta década
consiga codearse con los mejores y mas
carismaticos personajes del mundo de
los videojuegos, como fueron los amigos
Lemmings o los alocados Rabbids, res-
paldado por mas juegos de gran nivel.

Al final, los juegos y revistas que mejor
adornan nuestras estanterias son ésos.

YEN

Me congratula sobremanera que te ha-
ya gustado tanto la portada de Astro Bot
y, sobre todo, que hayas recurrido a la
mascota de Hobby Consolas para con-
tarselo (baja, Bart Simpson, que sube
Yen). Bromas aparte, soy de tu misma
opinion: me llenan mucho mas el ojo las
portadas con personajes simpaticos y
alegres que las de héroes de guerra taci-
turnos y belicosos. A ver qué te parece la
de Zelda de este mes... Y aprovecho pa-
ra tirar una piedra y decir que, si nada se
tuerce, las portadas del nimero 399 y el
400 seran aun mas nostalgicas...

79 HC
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La vieja Konami

Efrén Benitez

Aun recuerdo el impacto que supu-
so0 en mi la primera vez que termi-
né Silent Hill 2y Metal Gear Solid
3, dos obras maestras que hoy dia
sigo disfrutando al jugar, leer ar-
ticulos, ver videos o escuchar su
banda sonora de manera impul-
siva. Sus autores las dotaron de
muchisima personalidad, y siento
gue ésta se pierde en los trailers
mostrados de sus respectivos re-
makes: graficamente competen-
tes, pero sin esa aura que rodeaba
a los originales, a lo que hay que
anadir el maltrato hacia las dos sa-
gas por parte de Konami en los ul-
timos anos, con remasterizaciones
bastante vagas y la cancelacion
de Silent Hills. Se puede comparar
con el tratamiento de los remakes
de Resident Evil y Final Fantasy
Vil, ejemplos del buen hacer de
Capcom y Square Enix con titulos
con la misma o mayor calidad que
los originales y que llegan directa-
mente al corazon del fan.

Solo nos queda afrontar estas
nuevas entregas con una menta-
lidad abierta, valorandolas como
juegos independientes, recordan-
do que los originales siguen ahi,
siendo juegos imprescindibles, y
esperando que Bloober Team y
Virtuos hagan un trabajo que logre
sorprender y cambiar mi opinion.
En el caso de Delta, hay detalles
como las cicatrices que se quedan
durante toda tu partida o la imple-
mentacion de un filtro mas pareci-
do al que veiamos en MGS3. Son
decisiones gue me parecen acerta-
das y lo alejan de ser un producto
que se aproveche de la nostalgia
para llenar los bolsillos de Konami.
Solo el tiempo dira si merecio la
pena despertar estas sagas o no.
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» clonados con criptomonedas y NFT:

Tomonobu Itagaki, Keiji Inafune y Pe-
ter Molyneux. Por su parte, Yoshinorn
Ono y Warren Spector son ahora di-
rectivos de Lasengle y OtherSide En-
tertainment, dos estudios donde han
perdido su relevancia histérica. Y, en

cuanto a Novarama, cerro sus puertas
en marzo de este mismo ano.

NN EEE;Veremos un remake o una
remasterizacion de la saga Manhunt?
¢Y un Manhunt 3?

Teniendo en cuenta la politica actual
de Rockstar de centrarse solo en su-
perproducciones mastodonticas, me
extranaria que hubilera una secuela de
Manhunt. Ten en cuenta que, desde
hace once anos, solo ha sacado GTA

V (2013, y aun vivo y coleando gracias
a GTA Online) y Red Dead Redemp-
tion I1(2018), a los que se unira GTA VI
en 2025. Es verdad que, entre medias,
ha habido puestas al dia de LA Noire
0 GTA: The Trilogy, pero no veo muy
viable la que mencionas de Manhunt.
Entre otras cosas, porque, en PS4, hay
disponible una conversién que se lan-
z0 en digital en 2016. jPara la proxima,
intenta enviarme preguntas poten-
clalmente mas positivas, por favor!

Agustin Caporallini

Personas y metroides

iMuy buenas de nuevo, Yen! Me llamo

Noelia y ya te he escrito un par de veces
pidiéndote consejito consolero. La dltima
vez que hablamos, sonaba con la llegada
de GameCube a Nintendo Switch Online

PARA EL FUTURO INM.
LE INTERESA RESTAURAR METROID PRIME 2:
ECHOESY METROID PRIME 3: CORRUPTION

H Aftermath,

del estudio
italiano One O
One Games, sera
una aventura en
tercera persona
que nos enfren-
tara a sucesos
paranormales en
un sitio derruido.

l Persona 5 Ro-
yal es la version
ampliada de
Persona 5y tiene
la ventaja de es-
tar subtitulada al
castellano, algo
fundamental,
pues tiene infini-
dad de didlogos
a lo largo de las
100 horas que
dura su historia.

EDIATO, A NINTENDO

para poder jugar Paper Mario y la puerta
milenaria... Y, ahora que te vuelvo a es-
cribir, lo estoy empezando justamente en
su flamante remake. Qué curioso. La otra
vez, te preguntaba por juegos del estilo
de Ever Oasis y Fantasy Life, y, justamen-
te, tenemos el remake de este ultimo a la
vuelta de la esquina. Curioso, si...

m Me gustaria adentrarme en la saga
Persona, pero voy un poco perdida
con su orden y con la ;saga herma-
na? Shin Megami Tensel. ;Por cual
deberia empezar? ;Son basicamente
lo mismo, pero con diferentes nom-
bres, en plan Harvest Moon 'y Story
of Seasons? ;Cual de ellos es tu pre-
ferido?

‘Hola de nuevo, Noeha! La saga Per-
sona naclo como un spin-off de Shin
Megami Tensel, pero, hoy en dia, son
independientes entre si. Tienen mu-

chos elementos en comun, como el
reclutamiento de demonios o la am-
bientacion en Japon, pero, particular-
mente, Persona tiene un componente
de simulador social con estudiantes
de instituto y de tratamiento de la psi-
que que, para mi gusto, hace que lleve
la delantera. Puedes empezar por la
entrega que quieras: en Switch, tienes
Persona 5 Royal y Persona 4 Golden.
Persona 3 Reload solo esta en PlaySta-
tion, Xbox y PC. M1 favorito es el quin-
to, que, ademas, es muy accesible. Es
una obra maestra, pero, eso si, ten en
cuenta que la histonia dura ;100 horas!
mm Y, ya que te tengo aqui, pues ju-
guemos con el azar. ;Me compro Me-
troid: Samus Returns, de 3DS (que
esta bastante carito de sequnda ma-
Nno), 0 me espero a ver si un angelito
saca un remake para Switch? ;Qué te
dicen tus intuiciones? Me recomen-
daste empezar por los Metroid Prime,
pero se me puso delante Metroid Fu-
sion, de Game Boy Advance, y flipé...
Gracias Yen. jUn besito!

Antes de nada, ;has mirado en todas
las tiendas online? Yo he mirado en




Amazon y me aparecia a 54 euros.
Vendido por una tienda secundara,
pero, en teoria, nuevo y sin especula-
c16n de por medio. Yo te diria que lo
pilles sin dudar, y mas si1 te encanto
Metroid Fusion, porque es el mismo
estilo de juego bidimensional. Puedo
equlvocarme, pero me extranaria que
hubiera una remastenzacion a corto
plazo. Mas que nada, porque entiendo
que lo que le interesa a Nintendo para
el futuro inmediato es restaurar Me-
troid Prime 2: Echoesy Metroid Prime
3: Corruption, para que hagan de avan-
zadilla para Metroid Prime 4: Beyond.

Noelia Santarén

Desarrollos dudosos

Hola, Yen. Hacia tiempo que no te escri-
bia. Soy usuario de PS3, PS4, PS Vita,
Xbox 360, Xbox One, Wii U, Switch, PS
VR y Kinect (de ambas Xbox). He aqui
mis dudas:

m ;Qué se sabe del thriller psicologico
Aftermath? ;Es muy simple su juga-
bilidad, seguin escuché en un video
de Youtube? ;Sabes algo de su fecha?
Hola, Fernando. Viendo los trailers, la
jugabilidad no parece nada del otro
Jueves, pero, a prior, el encanto del
Juego estara en su tratamiento de di-
versas cuestiones filosoficas y menta-
les, asi que toca esperar... hasta no sé
cuando, porque sigue sin tener fecha.
mm En cuanto a Little Devil Inside, al
haber reiniciado su desarrollo con
Unreal Engine 5, ;esto lo descarta pa-
ra la antigua generacion? Gracias y
jsayonara, yujin!

El Unreal Engine 5, aunque sea un mo-
tor mas potente, es compatible con las
consolas "antiguas” y, en teoria, segun
su web oficial, el juego sigue previsto
para PS5, PS4, Xbox One y Switch. En
cualquier caso, hablamos de uno de
esos proyectos de Kickstarter que se
eternizan, pues se financio en 2015y
hasta estuvo anunciado para Wi U...

Fernando Ibarra

M Little Devil
Inside, creado
por los coreanos
Neostream,
apostara por
unos graficos
poligonales,
aunque el estu-
dio ha optado
por cambiar al
motor Unreal 5,y
quiza eso les de
otra apariencia
respecto a los
videos vistos
hasta ahora...

H Metroid:
Samus Returns
es un brillante
remake para
3DS del mitico
Metroid Il: Return
of Samus de
Game Boy. Lo
desarrollo el
estudio espanol
Mercurysteam,
que, mas tarde,
firmaria también

Metroid Dread.
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Desde el otro lado de la frontera

José-Manuel Girona

Hola, Yen. Espero que el verano este
siendo agradable. Llevo entre quince y
veinte anos leyendo la revista: soy del
98 y empece pequeno. Ya va pasando el
tiempo... Nunca he escrito cartas (por
aquel entonces) o correos electronicos,
pero, leyendo la seccion del Teléfono
Rojo del nimero 397, he decidido lan-
zarme y compartir una opinion.

De esta seccion, me ha marcado la
aparente nostalgia de la gente que te
escribe, ya sea para preguntar o para
opinar. Hablan del formato fisico, de la
edad y los habitos de los consumidores
y de la situacion de la prensa escrita.

Como he dicho, llevo muchos anos
siguiendo la revista, pero de manera
muy particular. Naci y vivo en Francia,
de padres espanoles, y sélo podia com-
prar la revista cuando venia a Espana
(es decir, durante mis vacaciones es-
colares), en el Relay del aeropuerto o
en el quiosco cerca de la tienda de mis
abuelos. No creo que mucha gente de
mi edad leyera prensa especializada en
videojuegos en aquella época, pero que
ilusion me hacia cada vez que me com-
praban la revista. Era mi fuente de in-
formacion principal y siempre planeaba
mis regalos de cumpleanos y Navidad
segun vuestras recomendaciones.

Gracias a vosotros, he podido disfru-
tar de juegazos que no tuvieron tanto
publico cuando salieron. Por ejemplo,
no sé quién decidié destacar Ghost
Trick en la revista del E3 2010, pero le
estoy eternamente agradecido. Tam-
bién recuerdo ser probablemente el uni-
co lumbreras que reservo su copia de
Dragon Quest IX (jqué juegazo!) en un
GAME de Malaga y arrastrar a mi ma-
dre todos los dias a la tienda a partir de
|a fecha de salida oficial (entonces, los
estrenos no eran internacionales como
hoy), preocupado por que se agotara.

Lo que quiero decir es que, para mi,
no competis con internet y los analisis

PRESENTACION - PS3, XBOX 350

Lara Croft se busca

un compainero

La heroina regresara en otofio con
Lara Croft y el Guardian de la Luz, un

nuevo titulo cooperativo y descargable.

La arquedioga més lamosa de los wdeojuegos se va a plantear su
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dos. Mo solo va 3 prescindic del nombre «Tomb Ralders en el titulo,
i e T
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descargable de La saga. a Lara on su bisqueda del
Espeyo del Humo a traves de unas renes de Sudaménica.

Pero Lara no estarh sola, porgue L acompadari Totec, ol Guardidn
de b Laz. Juntos irén pegando tiros, resobviendo purles con W ayuda
de dierentes utensilios y colaborando entre ellos: Tétec podrd supesr
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en casa u online. Segin los chicos de Crystal Dinamics, esta no serd la
durmccion definitiva que tomard (8 Saga. SN0 QU SUPONE UN NS an-
tre “seras” de «Tomb Ralder=, La prixima aventura de Lara
saldrd a la venta en otodio en Xhax Lrwe y PlayStation Natwork.

online. Para mi, vuestra propuesta de
valor es esa pasion y perspectiva que
aportais sobre esta industria que adora-
mos. Hoy, como adulto que sigue vinien-
do a Espana cuando puede para ver a su
familia, sigo pasandome por el quiosco
con la misma ilusion para reencontrar-
me con vosotros.

No vengo a buscar una nota o una in-
formacion que pueda encontrar en inter-
net. Vengo a pasar un buen rato leyendo
la perspectiva de gente cuya opinion va-
loro y cuyo carifio por este medio resal-
ta en cada pagina.

En fin, no sé si he dado una opinion o
solo escribo para daros las gracias. En
todo caso, espero que haya Hobby para
muchos anos y que sepais que tenéis
un impacto sobre la industria porque te-
néis un impacto sobre nosotros.

YEN

Encantado de saludarte, Jose-Manuel.
He recibido alguna que otra carta de
personas que, igual que tu, viven en
otros paises y, cuando pasan por Espa-
na, una de las primeras cosas que ha-
cen es ir a por la Hobby Consolas. Os
doy las gracias a todos y cada uno de
vosotros por acordaros de la revista.

Dada la alusion que hacias a Ghost
Trick: Detective fantasma, he tirado de
hemeroteca y he encontrado el conte-
nido en cuestion: concretamente, en
el nimero 226 de la revista, que tuvo
una portada de Killzone 3. Salen tantos
juegos cada mes que nos es imposible
abarcarlos todos y, a veces, a algunos
quiza no les damos el espacio que se
merecen, pero me alegro de que aquella
pequena noticia te ayudara a descubrir
esa obra de culto de Capcom.

Aparte de eso, a mi siempre me lle-
na el espiritu que nos digais que hemos
formado parte de vuestras vidas y que
os sequis ilusionando con la revista co-
mo el primer dia. Es la mejor felicitacion
gue podemos recibir. Muchas gracias.

PROXIMO LANZAMIENTO - NINTENDO DS

Maneja todos los
poderes de un espectro

Investigacion "paranormal” este
mismo afio en el original Ghost
Trick: Detective Fantasma.

En esta avenlura del creador de «Phosna Wrights en-
carnaremos 3 Sessil, un lantasma que scaba de mone y
oy MeCuedd CiMmo i por quik- Adermds de imesligar pa-
ra descubrrio, tendremos que movernos entre ol plano
de los vivos y el de los muerios para evilar que olras

irsseentes mueran, vobiendo atrés en el em-
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Descubre ahora
los juegos gue te
divertiran en el
futuro inmediato
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ASTRO BOT

PS5 esta a punto de recibir un plataformas 30 que sera todo AVANCES
un homenaje a las tres decadas de historia de PlayStation 84 Astro Bot
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M 6 DE SEPTIEMBRE M TEAM ASOBI (SONY) B PLATAFORMAS

R Astro Bot

XY

B Por Rafael Aznar W @Rafaikkonen .t

LOS RECUERDOS Y LA LEY DE GRAVEDAD

ste verano, la banda colom-
biana Morat ha estrenado una
cancion llamada Antes de los
30... y su nostalgico plazo y su

galactica sensacion vienen que ni

pintados para hablar de Astro Bot.

Afirma dicho tema musical que
"darle una vuelta mas al sol ya no se
siente como ayer’, que 'los recuerdos
no siguen la ley de gravedad’, que "el
tiempo pasa y nos convierte en lo que
fuimos" o que "aterra comprobar que
la vida pasa a toda velocidad”. Mas o
menos, todo eso entronca con la me-
lancolia que produce el hecho de pen-
sar que, este ano, se cumple, casual-
mente, el trigésimo aniversario del
big bang de PlayStation. Nos hacemos
Inevitablemente mayores, pero este
Juego nos volvera a hacer sentir como
aquellos ninos que se adentraron en
el catalogo de una consola que revolu-
ciono la industna del videojuego.

PS5 ha tenido buenos exclusivos
este ano, como Final Fantasy VII Re-
birth, Helldivers Il o Rise of the Ronin,
pero se ha echado en falta madera de
los estudios internos de Sony. En oto-
no, llegara LEGO Horizon Adventures,
pero es multiplataforma, y el remake
de Until Dawn (el 4 de octubre), que
ha comdo a cargo de un estudio ex-
terno, pero convendria tener algo mas
para vender consolas en la campana
navidena, especlalmente si se lanza
al final el esperado modelo Prode la
consola. Al no saberse en qué trabajan
estudios como Naughty Dog o Sucker
Punch, lo normal seria que cundiera
el desanimo, pero nada mas lejos de
la realidad, porque Astro Bot promete
convertirse en uno de los mejores jue-
gos del ano... y en uno de los homena-
jes mas sentidos de la histona.

Un plataformas de ensueno
Normalmente, cuando una compania

de videojuegos cumple un determi-
nado hito, se suele conmemorar con

el lanzamiento de alguna secuela o
revision de postin. Sin embargo, Sony
lo va a celebrar con la primera entre-
ga verdaderamente mediatica de una
saga Imberbe... que serg, al mismo
tiempo, un monton de juegos en uno
y cuyo robotico protagonista aspira a
convertirse en su nueva mascota.

El género de las plataformas tndi-
mensionales no se cultiva lo suficien-
te hoy en dia, pero Sony ha decidido
retomarlo en un momento clave. Por-
que Astro Bot puede convertirse en
su particular Super Mario Galaxyy, a
la vez, servira para homenajear un le-
gado de 30 anos. No en vano, el juego
nos invitara a rescatar a 300 robots
que han acabado desperdigados por
mas de 80 niveles, de modo que mas
de la mitad de esos seres mecanicos
estaran caracterizados como perso-
najes miticos: Kratos, Nathan Drake,
Aloy, Parappa the Rapper, Sly Cooper,
Ratchet, Jak, Wander, el cazador de
Yharnam... Ademas, muchos pasajes
jugables recordaran a las sagas que
protagonizaron esos lconos del vi-
deojuego. De hecho, Nicolas Doucet,
director del juego, declaro a Edge que,
internamente, en Team Asobi (un es-
tudio que nacid como una escision del
extinto y quendo Japan Studio), lo ca-
lifican como "la fiesta de PlayStation”.

Hoy en dia, la mayoria de las gran-
des producciones de Sony tienden
a apuntar al publico mas adulto, con
graficos hiperrealistas o historias in-
trincadas, pero, por suerte, Astro Bot
demuestra que sigue habiendo un si-
t10 para juegos como los de los anos
90. Porque, independientemente de
que sigan o no la ley de gravedad, los
recuerdos permiten afirmar aquello
de "yo si puedo decir que he vivido".

PRIMERA IMPRESION

Como un deseo concedido por una
estrella fugaz: asi sera este homenaje
histérico con forma de plataformas 3D.

i,

Las consolas, los periféricos y
muchos de los juegos exclusivos
que ha tenido PlayStation a lo largo
de 30 anos seran homenajeados en
este galactico plataformas 3D.

La aventura sera
jugadores, pero Te;
mas intrincados e
gratuitas para quie
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Reserva ya Astro Bot para PS5 con poster
y un DLC exclusivo de GAME de regalo.

*Promocion limitada
a 2.000 unidades. A
Paster incluido .
en las primeras -
unidades de -\ S——
lanzamiento. AR\ ‘{.
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La saga Astro Bot nacio en PS VR en 2018, con Rescue Mission VR, al que siguio en 2020 una demo técnica
para PS5 llamada Astro’s Playroom. Ahora, va a alcanzar el estrellato con un juego pensado ya a lo grande.

INCLUSO LA
SONY ADULTA
DE HOY EN DIA
SIGUE TENIENDO
UN SITIO PARA
JUEGOS COMO
S LOS DE LOS 90
TTNT TN

forma de actualizaciones
N quiera ponerse a prueba.

LAS CLAVES

GUINOS. Habra ro-
l bots y secciones

inspirados en God
of War, Uncharted, Hori-
zon, Gran Turismo, Jak
and Daxter, Ratchet &
Clank, ICO, Shadow of
the Colossus, The Last
Guardian, Parappa the
Rapper, Medievil, Ape
Escape, Bloodborne...

VIEJA ESCUELA.
2 El desarrollo plata-

formero nos llevara
por niveles lineales en
los que habra que hacer
uso de diversas habili-

dades, sin que falten los

jefes finales y los ele-
mentos coleccionables.

DUALSENSE. El
3 juego sacara parti-

do a todas las pe-
culiaridades del mando
de PlayStation 5. Des-
de la vibracion haptica,
hasta los gatillos adap-
tativos, pasando por el
giroscopio o el altavoz.
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M 27 DE SEPTIEMBRE M EA SPORTS VANCOUVER (ELECTRONIC ARTS) M DEPORTIVO
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FC 235

B Por Rafael Aznar W @Rafaikkonen -

FL FIFA QUE EMOCIONO A GERARD PIQUE

a historica saga FIFA entro el
ano pasado en una nueva era
con el cambio de nombre a EA
Sports FC, pero, en realidad,
todo sigue igual, y lo vamos a ver
con la nueva entrega anual de rigor.
Ahora mismo, el futbol virtual es
un monopolio. Konami decidio bo-
rrarse del partido con la conversion
de PES en eFootball la Federacion
Internacional de Futbol sigue lan-
zando promesas vanas de que vol-
vera a haber un FIFA tras su divorcio
de EA, v no parece que UFL, el juego
gratuito que debuta el 12 de septiem-
bre, vaya a tener mucha pélvora en
las botas. La unica opcion realmente
solvente que tienen los futboleros
es EA Sports FC, que supone pasar
por la taquilla cada ano, pese a que
no realiza grandes fichajes que no
se pudieran resolver con esa férmu-
la de los juegos como servicio que
tanto se lleva hoy en dia (cuando 1n-
teresa y uno sabe que no va a haber
millones de personas dispuestas a
apoquinar 70 euros por el juego base
y, ademas, luego caer igualmente en
la trampa de los micropagos, claro...).
En cualquier caso, nadie en su
sano juicio duda que FC 25se vaa
convertir en uno de los juegos mas
vendidos del ano, especialmente en
el continente europeo. No va a tener
ninguna incorporacion galactica co-
mo la de Kylian Mbappé por parte
del Real Madnd, pero, aun asi, vaa
tener algun fichaje de segunda linea
que le dara un mayor empagque.

De Volta Football, a Rush

La principal novedad de este ano se-
ra Rush, una modalidad de juego que
parece hecha a imagen y semejanza
de la Kings League de Gerard Piqué.

Asi, ofrecera partidos de cinco con-
tra cinco en un terreno de juego re-
ducido, con reglas como los penaltis
shootout, las tarjetas azules (que sig-
nificaran exclusiones de un minuto),
la disputa a la carrera del saque 1ni-
cial o la hmitacion del fuera de juego
al ultimo tercio del campo. En reali-

dad, es algo similar al modo calleje-
ro Volta Football de los ultimos anos,
pero, en vez de un control arcade,
tendra la jugabilidad realista de los
partidos de once contra once. Y, para
diferenciarlo, el comentarnista sera
Alex Gutiérrez, en vez de Miguel An-
gel Roman y DjMaRu0O.

Respecto a los modos habituales,
habra pequenas mejoras aqui y alla
La mas destacable es que el modo
Carrera se podra jugar también con
equipos femeninos, incluidos los de
la liga espaniola. Y la parte de am-
bientacion tendra un trasfondo mas
creible, de modo que, por ejemplo,
los fichajes los dara a conocer Fabri-
710 Romano, con su célebre 'let's go".
Asimismo, el modo Ultimate Team
prescindira al fin de los infames
contratos, y Clubes recuperara la di-
namica de los descensos.

Aparte, EA afirma haber renova-
do las bases tacticas de los parti-
dos con FC IQ, una tecnologia que
complementa a Hypermotion y los
PlayStyles de los ultimos anos. En
concreto, se han combinado la inte-
ligenicia artificial y datos del mundo
real para que el movimiento colecti-
vo v los roles de los jugadores sobre
el césped resulten mas fidedignos.

PRIMERA IMPRESION

Sera un simulador continuista, pero
el modo Rush promete dar grandes
espectaculos en compania de otros.

FC 25 NO VA A TENER \\
INCORPORACIONES
GALACTICAS, PERO SI
ALGUN FICHAJE DE
SEGUNDA LINEA QUE

LE DARA EMPAQUE
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1Q, que se traducira en un desempe-
no mas inteligente y tactico de los
futbolistas sobre el césped.

LAS CLAVES

" Tras los esfuerzos gréficos de los = \

altimos anos contecnologias como N o
Hypermotion, la principal mejoria . __

técnica del FIFA de este afio serd FC B T

BELLINGHAM. Tras
1 Mbappe y Haaland, EA

ha apostado este afio
por dar la portada al inglés

del Madrid. Es el mas joven
de la historia de la saga.

REGALO GAME

NN, Aeserva EA Sports FC 25, con una steelbook
. exclusiva de GAME (dos modelos para
elegir) y un DLC con contenido extra.
*Promocion
limitada |2 Y=at-T5
a 10.000
unidades.

«QFL.
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Aitana Bonmati,

actual Balén de Oro,
saldra en la portada de
la Ultimate Edition, junto
a Bellingham, Zidane,
Beckham y Buffon. Di-
cha version, sélo digital,
permitira acceso antici-
pado al juego desde el

RUSH. Esta modalidad MODO CARRERA. El
2 ofrecera partidos de 3 mejor modo offline
cinco contra cinco y va a mejorar con la
se integrara en el resto de adicion de ligas femeninas

modos de juego, incluidos o la opcion de jugar con
Carrera, Clubes o FUT. iconos como Beckham.
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LAS CLAVES

ESTE es el se-
1 gundo videojue-

go de quidditch
que existe, después
de que, en 2003, Ha-
rry Potter: Quidditch
World Cup revoloteara
en PS2, GameCube,
Xbox, PC y GBA.

DE INICIO, el
juego solo sal-
dra en digital, a

30 euros. La edicion
fisica aterrizara el

8 de noviembre. No
obstante, los usuarios
de Switch deberan es-
perar a finales de ano
en ambos casos.

LOS SUSCRIP-
3 TORES de PS

Plus podran ob-
tener el juego sin cos-
te adicional durante
sSu primer mes, como

paso con Foamstars.

M 3 DE SEPTIEMBRE (PLAYSTATION, XBOX Y PC) / NAVIDAD (SWITCH) I UNBROKEN STUDIOS (WARNER BROS) M DEPORTIVO

Harry Potter

Campeones de quidditch

B Por Rafael Aznar W [@Rafaikkonen -

TRAS EL SUICIDIO, WARNER BROS TRATA DE LEVANTAR EL VUELO

Bros se encuentra en un momento

delicado, después del estrepitoso
fracaso de Suicide Squad, que todo el
mundo vio venir, salvo la propia editora.

Tras las pérdidas provocadas por el

Juego como servicio de Rocksteady (que,
apenas medio ano después de su estre-
no, se puede encontrar ya por solo 20 eu-
10s), la compania esta barruntando aho-
ra mismo cual debe ser su hoja de ruta,
lo cual podria incluir la externalizacion
de sus desarrollos, para que otros estu-
dios se hagan cargo de sus licencias v,
asi, mitigar riesgos. En esa tesitura, llega
Harry Potter: Campeones de quidditch,
un juego no exento de polémica.

La division de videojuegos de Warner

Asi volaba, asi, asi

Warner decidié que Hogwarts Legacy no
tuviera partidos del deporte del Mundo
Magico para tener la excusa de sacar es-
te spin-off, que, inicialmente, se anuncio
como un titulo exclusivamente multiju-

gador... y que, al final, también va a tener
un modo en solitario. Eso, junto con el
hecho de que se vaya a "regalar” con PS
Plus, el desfase de la edicion fisica res-
pecto a la digital y el hecho de que no se
haya mostrado la jugabilidad hasta hace
unas semanas, invita a la sospecha. In-
cluso el hecho de que Harry salgaen la
portada... v lo haga en sequndo plano.

En cualquier caso, conflamos en que
el juego pueda emerger de la niebla y
aprobar su particular EXTASIS. Para ello,
jugara la carta de incluir a personajes
muy conocldos, como el propio Harry,
los hermanos Weasley, Hermione Gran-
ger, Draco Malfoy o Cho Chang, junto con
escenarios como la Academia Beauxba-
tons o el Instituto Durmstrang, que nun-
ca se mostraron en El caliz de fuego.

PRIMERA IMPRESION

Recrear un deporte con posiciones tan
dispares como el quidditch es dificil, asi
que habra que ver qué tal la jugabilidad.

M El juego dara lo mejor de si en el modo online, con cada ju-
gador haciendo de guardian, golpeador, cazador o buscador.

M Los graficos tendran una estética cartoon distinta a la de
Hogwarts Legacy, pero seran fieles a las peliculas de Warner.




_ EXCLUSIVA GAME

Reserva ya NBA 2K25 en GAME y no
te pierdas su espectacular All-Star
Edition, exclusiva de PS5 y
cargadita de contenido extra.

' VA\/\N\ IS PS5/ Xbox Series X-S | PC| PS4 | Xbox One | Switch

*Edicion
limitada
a 1.000
unidades.

M 6 DE SEPTIEMBRE M VISUAL CONCEPTS (2K) M DEPORTIVO

NBA 2K25

M Por Rafael Aznar W @Rafaikkonen e

iPERO TATUUUUUUUUUUUUUUM!

a NBA se encuentra en

un momento muy dulce,

como demuestra el hecho
de que, en las ultimas cinco
temporadas, haya habido cin-
co campeones distintos.

No se puede decir lo mismo
de su videojuego oficial. NBA
2K podria calificarse como el
mejor simulador deportivo de
la historia sin miedo al error,
pero lo clerto es que, en la ul-
tima década, ya sin la compe-
tencia de NBA Live, su reputa-
c16n ha 1do quedando tocada
progresivamente, por sus abu-
s1vos micropagos o por el he-
cho de no dar a los usuaros de
PC la misma version que a los
de PS5 y Xbox Serles X-S, que
es la que concentra la mayoria
de mejoras jugables y audiovi-
suales. A estoultimoselevaa
poner solucion este ano, aun-
que no parece que NBA ZK25
vaya a ser una entrega parti-
cularmente revolucionaria, ni
en lo jugable ni en lo visual.

Con el limite salaral

Visual Concepts se ha centra-
do en ampliar la tecnologia
ProPlay que ya hizo debutar el
ano pasado, basada en graba-
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clones reales de la NBA. Eso
se traducira en 9.000 nuevas
animaciones, lo cual se deja-
ra notar, especialmente, en el
dribbling y la defensa, s1 bien
también habra mejoras en
la inteligencia artificial o en
la manera de cancelar tiros
complejos para enlazarlos con
otras acciones locomotrices.
Por lo que respecta a los
modos, MyCareer y MyPlayer
ofreceran algunos cambios.
Este ano, el "argumento’ es-
tara contado a través de una
serle de flashbacks llamada
"El corazoén de una dinastia’,
y se han retocado varios as-
pectos de la progresion. Asi,
el editor inicial para creara
nuestro alter eqo ofrecera una
mayor variedad de arquetipos
y el sistema de insignias ira
acompasado con lo que ha-
gamos en la pista. Y habra un
medidor de desempeno divi-
dido en cinco niveles que hara
que el jugador entre "en tran-

ce” por un tiempo limitado.

PRIMERA IMPRESION

Esta entrega sera muy con-
tinuista, pero es verdad que
parte de una base de all star.

LAS CLAVES

JAYSON TATUM.
1 El reciente cam-

peon de la NBA
con los Celtics sera la
portada de la edicion
estandar. En la edicion
All-Star, le acompana-

ra Aja Wilson.

NEXT-GEN. Por
2 primera vez, la

version de PC
sera igual que la de
PS5 y Series X-S. Es-
ta version concentra-

ra las mejoras y ofre-
cera juego cruzado.

EPOCAS. Se
3 anadira una
sexta era a My-

NBA, que se sumara
a las preexistentes.
Estara centrada en
la dinastia de los
Warriors de Curry.

La edicion mas puntera del juego, subtitulada Salon de la Fama, tendra como icono a
Vince Carter, con su mate mas iconico. Pero, este aino, esa version sera soélo digital...

Aprovechando los recientes Juegos Olimpicos, 2K ha incluido selecciones naciona-
les, entre ellas la espanola. Recuerda a las entregas en que se integro la Euroliga.

29 HC
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1 Dead Rising

Deluxe Remaster

B
B Por Rafael Aznar W [@Rafaikkonen ‘i

CAPCOM, EXPERTA EN ZOMBIS

n los ultimos anos, Cap-

com ha resucitado a mu-

chos de los zombis de
Resident Evil con aciertoy,
ahora, va a repetir con los del
primer Dead Rising de 2006.

No es la primera vez que

aquel juego, exclusivo de
Xbox 360, resucita de entre
los muertos. En 2016, ya vol-
v10 a la vida en PS4, Xbox One
y PC, pero fue con una simple
remasterizacion. Esta vez, y
pese al equivoco nombre de
Deluxe Remaster, lo va a hacer
mediante un remake elabora-
do con el RE Engine, el motor
que Capcom aplica a sus su-
perproducciones actuales.

Cementerio comercial
Una vez mas, el reportero gra-
fico Frank West se adentrara
en el centro comercial Willa-
mette Parkview y dispondra
de 72 horas para lidiar con
una horda de zombis multitu-
dinana. En lo audiovisual, la
mejoria 1ira mas alla de la tipi-
ca subida al 4K y los 60 fps. La
anatomia de los personajes ha
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La hilaridad de las armas nos hara reir a carcajadas.

sido rehecha por completo y
se ha dotado de voces incluso
a los secundarios, en el caso
de nuestro pais con doblaje
en castellano. Ademas, se han
mejorado las sombras y los
efectos de 1lluminacién. Tanto
es asi que el juego saldra solo
en PS5, Xbox Sernes X-S y PC.
Por si eso fuera poco, tam-
bién habra diversas mejoras
jugables y de calidad de vida.
Asi, el control sera mas intui-
tivo y podremos movernos
mientras apuntamos, a lo cual
se anadira un comportamien-
to mas avispado por parte
de los personajes no mane-
jables. Pero lo mejor, aunque
quiza esto no guste a los pu-
ristas, es que habra una fun-
c16n de guardado automatico,
en contraste con el guardado
exclusivamente manual del
original, que podia llegar a ser
tremendamente estresante.

PRIMERA IMPRESION

Capcom no yerra ningun tiro
hoy en dia, y esta revision da-
ra vida a un juego de culto.

balones de fatbol... Y nunca esta de mas una sombrilla p%r una insolacién.
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otosierras, palos de golf,

REMAKE. Pese
1 al "Remaster”

del nombre, esta
puesta al dia sera un
remake con nuevos
modelados para los
personajes, ajustes ju-
gables, mas voces...

LAS CLAVES

FACILIDADES.
2 Para mitigar la

hostilidad del
juego original, se han
introducido un guar-
dado automatico y

la opcion de hacer
avanzar el tiempo.

EDICIONES. La
3 version digital

del juego se
pondra a la venta el
19 de septiembre.
Para la fisica, habra
que esperar hasta el

8 de noviembre.

Al haber un limite de tiempo de tres dias, no dara tiempo a hacerlo todo, ue
habra que decidir si ayudamos a los supervivientes, si investigamos el brote zombi... .

~—
~a

.

<« \

=



s ¥\
.\

Reserva ya Warhammer 40.000: Space
Marine Il en GAME y no te pierdas su
Gold Edition exclusiva con acceso
anticipado, con contenido
extra jy con un sello de
pureza como regalo
exclusivo!

*Edicion imitada

a 1.000 unidades.
*Promocion imitada
a 2.000 unidades.

engendro las copiosas y vio-

lentas hordas de World War Z,
subira de nivel con esta superpro-
duccion ambientada en el apocalip-
tico mundo de Warhammer 40.000.

l SABER INTERACTIVE, que ya

a la de la saga Gears of War,

con tiroteos en tercera per-
sona (aunque sin coberturas), ro-
damientos por el suelo, carnicerias
con sierras mecanicas...

2 LA JUGABILIDAD recordara

day, ademas de éste, hay en

ciernes un juego de estrategia
(Mechanicus Il) y otro de combate
con vehiculos (Speed Freeks).

3 WARHAMMER esta de mo-

L
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B 9 DE SEPTIEMBRE M SABER INTERACTIVE (FOCUS ENTERTAINMENT) B SHOOTER

Warhammer 40.000

Space Marine |l

ULTRAMARINOS CON MAS MUSCULQ QUE POPEYE

aciendo honor a su nombre, el uni-

verso de Warhammer 40.000 ha

tenido juegos para dar y regalar,
pero, probablemente, el mas querido sea
Space Marine, un shooter que Relic En-
tertainment y THQ lanzaron en 2011.

Trece anos después, aquel juego de

culto va a recibir una continuacion que
tiene visos de ser mucho mas mediati-
ca. Relic no esta hoy dia para muchas
alegrias, tras ser vendida por Sega, y la
antigua THQ ya no existe, asi que el de-
sarrollo ha corrido a cargo de Saber Inte-
ractive y Focus Entertainment, que han
decidido tirar la casa por la ventana y
apostar por unos valores de produccion
dignos del mas potente de los AAA.

Un shooter mas bruto que Bluto
El desarrollo no ha sido facil y ha sufrido
algunos retrasos, pero la espera parece
haber merecido la pena. A la espera del
futuro Gears of War: E-Day, este juego
tiene mimbres para convertirse en el

mejor shooter en tercera personade la
generacion de PS5 y Xbox Series X-S.

La histona volvera a estar protagoni-
zada por el ultramarine Titus, que debera
hacer frente a hordas de cniaturas tirani-
das. Asi, la campana se podra disfrutar
en compania de dos amigos, pero tam-
bién habra un modo Operaciones con
mislones cooperativas adiclonales y un
modo competitivo de tres contra tres.

Tanto jugable como visualmente, pro-
mete ser uno de los mayores espectacu-
los del ano. El numero de enemigos que
apareceran en pantalla sera directamen-
te proporcional a la cantidad de sangre
con que podremos regar los soberbios
y decadentes escenarios, como iglesias
dejadas de la mano de Dios, fabricas...

PRIMERA IMPRESION

El universo de Warhammer 40.000 es un
completo desconocido para mucha gen-
te, pero este bombazo de disparos y vis-
ceras promete ponerlo en el radar.

L]
B Por Rafael Aznar W ([@Rafaikkonen ,.:J.

M Habra seis clases, cada una con unas habilidades: estrate-
ga, asalto, vanguardia, bastion, francotirador y pesado.

M Los efectos de destruccion seran dignos de Uncharted. A
veces, dudaremos si el protagonista es Titus o Nathan Drake.

-

91 HC
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M 13 DE SEPTIEMBRE (PS5, SERIES X-SY PC) M 10:10 GAMES M AVENTURA

Funko Fusion

B Por Rafael Aznar W [@Rafaikkonen - ...-L

CUANDO HACES POP, YA NO HAY STOP

vertido en un elemento icénico de

la cultura pop, y su filosofia multi-
dimensional va a dar el salto al mundo
del videojuego gracias a 10:10 Games.

Funko Fusion es el primer juego que

crea este estudio, pero, en realidad, no
es algo desconocido para sus miembros.
Porque sus fundadores son Jon Burton y
Arthur Parsons, veteranos de TT Games
que trabajaron en multitud de juegos de
LEGO, asi que saben perfectamente co-
mo hacer adaptaciones de desenfadada
estética juguetera y para todos los publi-
cos de cualquier licencia imaginable.

Las figuras Funko Pop! se han con-

El nuevo rey del pop

Ahora que se llevan tanto los multiver-
s0s, este Juego tratara de subir el listén
combinando mas de veinte sagas de ci-
ne, television y comic, pertenecientes,
en su mayoria, a Universal, que es quien
ha promowvido el juego. Asi, habra mas
de 60 personajes de Jurassic World, Re-
greso al futuro, Tiburon, La Cosa, Mas-

92 HC

ters del Universo, Battlestar Galactica,
Chucky, La Momia, Scott Pilgrim...

El juego tendra un desarrollo muy
aventurero, como el de los LEGO (de
hecho, se las tendra que ver comercial-
mente hablando con LEGO Horizon Ad-
ventures), de modo que muchos pasajes
seran traslaciones irreverentes de las
escenas mas famosas de las citadas li-
cencias. Como elemento diferencial, ha-
bra cooperativo online para hasta cuatro
Jugadores y los tiroteos tendran un gran
peso en la jugabilidad, de manera que la
camara se situara a nuestra espalda, pa-
Ta que podamos apuntar con precision.

Y, como curlosidad, para cerrar el cir-
culo, se van a lanzar algunas figuras de
Funko Pop! basadas en el juego, para sa-
tisfaccion de aquéllos que tienen su ha-
bitacion repleta de las 1cénicas cajas.

PRIMERA IMPRESION

Este crossover hara las delicias de los
fans del cine y la television de los 80 y
los 90. Sera un regreso... pero al pasado.

Reserva Funko Fusion en GAME y te llevas
un DLC exclusivo de regalo con skins
exclusivas y otro con skins de The
Walking Dead.

*Promocion
limitada

a 2.000
unidades.

licencias de Universal y Sky-

bound, principales apoyos de
10:10 Games. Eso supone que se
queden fuera Juego de Tronos, Star
Wars, Dragon Ball y muchas otras.

l EL CROSSOVER contara con

de Disney Infinity o Skylan-

ders, sino como el de los LE-
GO, asi que no hara falta tener figu-
ras Funko Pop! para poder jugar.

2 EL CONCEPTO no es como los

juego con un poco de retraso:

el 15 de noviembre. A Xbox
One no llegara, algo que es muy ti-
pico de las compaiias japonesas...
pero no tanto de las occidentales.

3 PS4 Y SWITCH recibiran el

M El desarrollo estara plagado de guinos, como el meme de
Chris Pratt con los velocirraptores de Jurassic World.

M La mayoria de licencias seran clasicas, por lo que, pese a la
estética, casi sera un juego mas para adultos que para ninos.

M Quienes reserven el juego recibiran un DLC de The Walking
Dead, con Michonne y Rick Grimes como personajes jugables.



LOS 50 JUEGOS
l seran experien-

cias completas.
No seran minijuegos
0 microjuegos como
los de un Mario Party
o un WarioWare. Los
habra mas cortos y
mas largos, pero to-
dos tendran enjundia.

EL PACK inclui-
ra propuestas

para todos los
gustos: arcades de
disparos o velocidad
frenéticos, juegos se-
sudos de estrategia o
puzles, RPG largos...

EL PROYECTO
3 solo esta con-

firmado para
PC, pero Mossmouth
ha dicho que su in-
tencion es que salga
también en consolas

en algun momento.
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I_a nostalgia y la originalidad son dos
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B UFO 50recopilara la trayectoria de una compania ficticia, y

. . eso incluira todas las formulas que triunfaban en los 80.
los 8 bits. No en vano, esos 50 juegos se-

ran el supuesto legado de Ufosoft, una
compania ficticla tan misteriosa como
adelantada a su tiempo, que, al estilo de
Nintendo con NES o de Sega con Master
System, triunfo entre 1982 y 1990 con su
propia consola: la Lazer-X. Eso significa
que los juegos tendran mejores grafi-
cos s1 son de anos mas avanzados, que

de los principales motores de la es-

cena indie y, proximamente, esos
dos factores se van a combinar en un
Juego realmente ambicioso. O, mejor di-
cho, en medio centenar de ellos...

Porque, como su propio nombre indi-

ca, UFO 50 va a ser una coleccién de 50
titulos creados desde cero, una auténti-
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ca salvajada que ha significado casi una
década de desarrollo, con el liderazgo de
Derek Yu, el creador de Spelunky. ;Os
acordais de aquellos multicartuchos de
antano, que incluian decenas y decenas
de juegos? ;O de la sensacion de 1r a ca-
sa de un amigo y eleqir cual de los mu-
chos juegos de su estanteria poner ese
dia? Ese sera el espiritu de este peculiar
"objeto volador no identificado”.

habra secuelas, que algunos personajes
apareceran de forma recurrente...
Todos los jueqos estaran desbloquea-
dos desde el principio y abarcaran to-
dos los géneros 1maginables: platafor-
mas, matamarcianos, beat'em ups, 1ol,
estrategia, puzles, deporte, velocidad,
lucha, pinball... Sera como tener, en un
solo pack, expernencias del estilo de Su-
per Mario Bros, Gradius, Double Dragon,

e L b Ll e T e R R R

M La mitad de los juegos tendran opciones de multijugador
local. Los habra tanto cooperativos como competitivos.
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'\ Phantasy Star, Operation Wolf..

NES, Master System... y Lazer-X

El juego, elaborado con la ayuda de la
herramienta GameMaker, sera un ho- Este viaje en el tiempo puede ser el me-
jor indie del ano. Si sois veteranos de

menaje a la propia industria del video-
los 8 bits, lo disfrutaréis como nifos.

juego y, en concreto, a la generacion de
DY AN\
y, =9

| <~

M La paleta cromatica de cada juego se limitara a 32 colores.
:0s acordais de cuando se hablaba de eso en los 80 y los 907
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EL RINCON DEL

COLECCIONIS

Porque no puedes vivir sinten~"__& | de estos objetos, y Io

LEGO Mario
y Yoshi

Yoshi anday lanza la lengua,
como en el clasico de SNES

Dirigido al coleccionista adulto, tanto por
precio como por inspiracion (el Super Ma-
rio World de SNES), este contundente set
(con 1.215 piezas, alcanza los 40 centi-
metros de altura) no sélo recrea en toda S,
su pixelada gloria a Mario y Yoshi: la pa- 1 ,‘
lanca de abajo hace que el saurio mueva :129,99€;
las piernas y un mecanismo trasero, que
abra la boca y saque la lengua.

M A LA VENTA EN www.lego.com

Victrix PRO FS
Arcade Fight Stick

Con este stick, te harian la
ola hasta en el EVO

Compatible con PC, PS5 y PS4 (cuenta
con licencia oficial de PlayStation), esta
bestia es todo un sueno para cualquier
fan de la lucha y los danmakus mas exi-
gentes. Construido a partir de una unica
pieza de aluminio, cuenta con piezas San-
wa Denshi y permite realizarle todo tipo
de modificaciones facilmente, gracias al
panel situado en su base.

B A LA VENTA EN eu.turtlebeach.com desde

S

LEGO Ideas
Tiburon

Parece una chufla de
internet, pero no: es real

LEGO acaba de saltar el tiburon, literal-
mente, con este alucinante set con licen-
cia oficial de Tiburon, el clasico de Steven
Spielberg. Ademas del entranable escualo
Bruce, podras construir la réplica del Or=
ca con las tres figuras del Capitan Quint,
Matt Hooper y el Jefe Brody. La peana,

que permite recrear la muerte de Quint, in-
cluye la mitica frase de "creo que necesi-
taremos un barco mas grande”.

M A LA VENTA EN www.lego.com
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Star Wars:
The Mandalorian
Adventures

Este es el camino...

Basado en la célebre serie, este juego de
mesa de uno a cuatro jugadores permite vi-
vir diferentes aventuras encarnando al Man-
daloriano y otros personajes de mal vivir del
universo de Star Wars. Cada jugador/perso-
naje cuenta con su propio mazo de cartas
en un juego que va sumando desafios y mi-
siones adicionales en plena partida.

B ALAVENTAEN zacatrus.es

2 ]

Camiseta Final
Fantasy

Bonitay, por una vez, barata

Muchos de los articulos que solemos in-
cluir en este bazar tienen unos precios que
\ hacen sudar, pero no es el caso de esta
preciosa camiseta de Uniglo, con licencia

. oficial de Square Enix. Combina la preciosa
ilustracion de un moguri, a cargo del maes-
tro Yoshitaka Amano, con sus encarnacio-
® nes pixeladas a lo largo de las seis primeras
entregas de Final Fantasy. Esta confeccio-
nada con algodén al 100%.

M A LA VENTA EN www.uniglo.com

Sudadera
Ace Attorney

Este abogado japonés
protesta mucho en el estrado

Sobre un luminoso azul (bautizado como
Wright Blue), esta preciosa sudadera con
capucha luce con orgullo el iconico "Ob-
Jection!" que gritaba el abogado protago-
nista de la célebre saga Ace Attorney. Por
supuesto, cuenta con licencia oficial y esta
confeccionada en un 65% poliéster y un
35% algodon. Disponible en siete tallas.

M A LA VENTA EN www.insertcoinclothing.com

MUSICA

DRAGON BALL Z:
BEST COLLECTION

Aunque no es muy barato, es dificil resistirse
ante este album, de edicion limitada, com-
puesto por dos vinilos dorados que retinen
quince temas de la banda sonora del anime
de Dragon Ball, incluyendo el inolvidable
tema de la apertura: Cha-La Head-Cha-La.

B PRECIO 4999 € M microidsrecords.com

cnu.ﬂmu" adquirirla en digital a través de Steam.

NOVEDADES DE

CcOMIC EE.ULL Y EUROPA

iGARCIA! 5 Santiago Garcia Luis Bustos

i
AUTORES Luis Bustos, Santiago Garcia  EDITORIAL Astiberri -
PRECIO 15€ PAGINAS 208 FORMATO Rustica con solapas !
Mientras seguimos esperando, en vano, que HBO -

Max (ahora Max) se anime a producir la segunda
temporada de la estupenda serie de imagen real que
adaptaba este comic de Santiago Garcia (guion) y
Luis Bustos (ilustraciones), la pareja sigue publi-
cando nuevas aventuras del peculiar duo formado
por Antonia y Garcia, el superhombre espaiol. Este
quinto tomo prosigue con las peripecias en EE.UU.
de ambos, decididos a destruir los planes de Ne-
fastus. No hemos podido leer el comic aun, pero la
nota de prensa promete que desvelara por fin toda
la verdad sobre el origen de Garcia, los Comandos
Negros y otros misterios tan insondables como la
politica de produccion de Warner/Discovery.

LOS CUATRO FANTASTICOS
DE WALT SIMONSON

AUTORES Varios EDITORIAL Panini Comics
PRECIO S50€ PAGIMAS 480 FORMATO Tapa dura

El verano no suele ser un buen momento para lanzar noveda-
des, asi que las editoriales aprovechan para reeditar clasicos
en formato "arma arrojadiza’, como es el caso de este intere-
sante tomo, que recoge la etapa de Los Cuatro Fantasticos en
la que el gran Walt Simonson recogio el testigo de otro grande:
John Byrne. El mismo tomo se edit6 en 2013, pero mas barato.

SPIDERMAN DE TODD MCFARLANE = -,

AUTORES Todd McFarlane, Rob Liefeld EDITORIAL Panini Comics : Q ;
PRECIO S50€ PAGINAS 464 FORMATO Tapa dura ’

Y, hablando de recopilaciones veraniegas, es poco probable
que este clasico no esté, desde hace décadas, en las es-
tanterias de cualquier fan del trepamuros, pero si, por edad
o por desconocimiento, atn no lo tienes, ya estas tardando
en hacerte con este tomazo de casi 500 paginas, dedicado
al Spider-Man de Todd McFarlane. Nadie dibujé mejor las
telaranas (ni las capas, en el caso de otros superhéroes).

ABATHOR: OST

Si sois fans de Rastan, devoraréis hasta el
tuétano esta joya 2D de los espanoles Pow
Pixel Games. El 27 de septiembre, se lanzara
una edicion coleccionista en formato fisico
que incluira su épica banda sonora, pero, si
no podéis aguantar hasta entonces, podéis

M PRECIO 5,95 € (Steam) M Pow Pixel Games / Jandusoft
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Playmobil
Garaje Vespa

El suerfio de mas de un
moderno, hecho realidad

Playmobil sigue a fuego con las licencias y
acaba de anadir otra mas a su catalogo: Ves-
pa. La iconica fabricante de motos ha inspira-
do tres sets: dos mas economicos con sendos
modelos de Vespas y este encantador garaje
de los 60, decorado con carteles de la epoca.
Incluye una Vespa, un mecanico y un cliente.

M A LA VENTA EN www.playmobil.com

Lampara
Like a Dragon

Para rudos yakuzas a los que les
dé mal rollo dormir a oscuras

Disenada y fabricada por Numskull, esta pre-
ciosa lampara reproduce el tatuaje que luce en
la espalda Kazuma Kiryu. Su diseno permite
montarla sobre cualquier pared o bien colo-
carla en mesas o estanterias. Consume poco,
gracias a su iluminacion led, y se alimenta con
tres pilas AAA o a traves de cable microUSB.

M A LA VENTA EN www.segashop.co.uk

Dragon Ball:
Sparking! Zero
Premium Coll. Ed. g

Tan épica como su precio

El nuevo juego de lucha de Goku y compania
llegara a las tiendas en varias ediciones. La
mas espectacular incluira el juego, el pase de
temporada, varios DLC, una caja metalica, tres
cartas oficiales, un marcapaginas metalico y, s c
como guinda, un diorama de 26x17 centime- 7 desde
tros de Goku y Broly a punto de zurrarse. 1209,99€

B A LA VENTA EN store.bandainamcoent.eu

LIBROS

HARRY POTTER: RECETAS "

ELDEN RING. LOS LIBROS ,
MAGICAS PARA LAHORADELTE =4 {
_Iﬂ' X ) | 1l ||r

DEL SABER, VOLUMEN lIIL:
SHADOW OF THE ERDTREE

En octubre, saldra a la venta esta tercera entre-
ga de Los Libros del Saber, dedicado entero a
Shadow of the Erdtree. Sus 352 paginas ofrece-
ran toneladas de informacion, mapas, bestiarios
y muchos extras sobre el DLC de Elden Ring,
bajo la supervision de FromSoftware.

M PRECIO 39,99 € M PUBLICADO POR Future Press

Si los comics en verano van flojos, en el ambito
de los libros no pinta mucho mejor. Pero, en
caso de que quieras escapar a este sol de

justicia e invitar a tus amigos y parientes a un té ! @

con pastas, no te vendra nada mal este libro con ‘ %
mas de 60 recetas inspiradas en el universo de ' -
Harry Pottery Animales fantasticos.

M PRECIO 29,50 € W PUBLICADO POR Norma Editorial . i m
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Disney Lorcana
Prelud NOVEDADES DE
iEI::'lﬁl:'ner:c?llega MA"GA Y A"'ME

por fin a Espanal

Ravensburger ha anunciado que, en oto-
no, llegara el primer set de Disney Lorca- - 1
na localizado en espaniol. Este juego de TH E KI N G 0 F FI GHTERS.

cartas es un auténtico fenémeno mundial A N Ew B EG I N N IN G

entre los fans de Disney y los amantes de

los juegos de mesa. Con este set, tendras AUTOR Kyoutarou Azuma  EDITORIAL lvrea

con un amigo, incluyendo 132 cartas. Este manga de la mitica saga de lucha de SNK nos

W A LA VENTA EN juegosdelamesaredonda.com llega con algo de retraso, pero mas vale tarde que
nunca. Creado por Kyoutarou Azuma, adapta en
vinetas The King of Fighters X1V, el juego lanzado
para PS4 en 2016 y como recreativa en 2017. Esta

i obra se publicé originalmente en Japén entre 2018

g y 2020 a manos de Kodansha, dando como fruto
E d rp D d S P Okem 0 n seis tomos que ahora edita en nuestro pais Ivrea,

Pi ka ch u Tru e en formato B6. Un tal Antonov ha organizado una

: nueva edicion de KoF que atraera a muchos rostros
Wl re I ess familiares: desde lori, hasta Robert Garcia.

b

¢ No son una monada®?

Fabricados por OTL bajo licencia oficial
de Pokémony distribuidos en exclusiva

por RaLight Solutions, estos auriculares KAM E N R I D E R B LAC K

ofrecen la mejor calidad de sonido con N T ke AUTOR Shotaro Ishinomori  EDITORIAL Ooso Comics
un disefio encantador. Utilizan Bluetooth o L 7L 5 PRECIO 18,50€ PAGINAS 360 FORMATO Tapa dura
5.3 para ofrecer la mejor calidad de soni-
® do sin interrupciones, y su estuche pro-
porciona hasta seis horas de escucha.

Que un manga del maestro Shotaro Ishinomori llegue a
Espaiia siempre es motivo de alegria, y mas aun si se trata

: de una de sus grandes creaciones: Kamen Rider. Ishinomori
M A LA VENTA EN www.elcorteingles.es F publicé originalmente Black entre 1987 y 1989, coincidiendo
= . con la emision de la serie del mismo nombre. Este manga de
; \ la editorial Shogakukan esta ahora al alcance de los fans es-
n - . % panoles del tokusatsu, en una fantastica y cuidada edicion,

como es habitual en Ooso Comics.
Peluche Tomba!

Desde 1998, hasta tu casa,
pasando por la aduana SPY X FAMILY TEMP. 1

Limited Run ha rescatado el clasico de AUTOR Tatsuya Endo  EDITORIAL Selecta Visién
Tokuro Fujiwara para las plataformas ac- PRECIO 29,99 € (DVD), 79,99 € Coll. (Blu-ray)

tuales, pero no se ha limitado a recuperar
el juego de 1997 (lanzado en territorio
T PAL un ano mas tarde como Tombi!).

Aunque esta disponible en Crunchyroll y
Netflix, si eres amante del formato fisico, no
También ha preparado un montén de dejaras escapar la oportunidad de atesorar

merchandising oficial, incluyendo este los doce primeros episodios de Spy X Family

espectacular peluche del protagonista, de en DVD o Blu-ray, acompafiados de un mon-
veinticinco centimetros de altura. Lo uni- ton de extras: diez maxicards, un libro de 32

co malo es gue hay que pedirlo a EE.UU. paginas, dos posters impresos a doble cara,
pegatinas jy los pendientes de Yor!

&= B A LA VENTAEN limitedrungames.com

LOS ULTIMOS GAME CENTER

Editado en colaboracion con OX0 Museo del
Videojuego de Malaga, este libro de Victor
Alonso nos embarca en un tour fotografico
por los salones recreativos mas fascinantes
de Japon. Los ultimos supervivientes de una
industria que vivié sus mejores anos en los 80
y 90 siguen resistiendo para gozo de mitoma-
nos y nuevas generaciones de jugadores.

M PRECIO 29,95 € W PUBLICADO POR Héroes de Papel

TRANSFORMERS: MAS DE LO
QUE TUS 0JOS HAN VISTO

Son incombustibles y han enamorado a sucesivas
generaciones de ninos, ya fuera en forma de ju-
guetes, comics, series televisivas o peliculas. Peter
Garcia analiza en este libro el fenomeno Trans-
formers desde su eclosion a principios de los 80
hasta la época actual, desvelandonos todo tipo de
curiosidades sobre los Autobots y los Decepticons.

M PRECIO 27,90 € WM PUBLICADO POR Dolmen Editorial

LOW ULTIMOY SANE CENTER




MIS SUFRIMIENTOS

FAVORITOS

Los juegos que no olvidamaos... por su dificultad

B PLATAFORMA
Mega Drive -
SNES - Game
Gear - Amiga...

B GENERO
Plataformas

M COMPANIA
Millennium

M ANO
1991

James Pond I

Codename Robocod
AHOGADO COMO UN MERLUZO

e tanto hablar de mascotas pla-
taformeras el mes pasado, me
asalto la nostalgia y me ha da-
do por recordar a uno de los héroes
mas singulares que pasaron por mi
Mega Drive en los anorados 90.

Los juegos de Sonic y Disney me
convirfieron en un fan acérrimo de
los plataformas y, no recuerdo co-
mo ni por qué (seguro que fue culpa
de Hobby Consolas), acabé atrapado
también en la red de James Pond
II: Codename Robocod, un juego de
Amiga que recibid una conversion
para la consola de 16 bits de Sega. Lo
protagonizaba una especie de mer-
luza con aires de James Bond y Ro-
boCop, que debia adentrarse en una
serle de coloridos niveles de ambien-
tacion navidena. jQué banda sonoral
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Guardo un gran recuerdo de aquel
Juego, cuyo protagonista tenia la ca-
pacidad de estirarse cual Boomer (el
bueno, el de los chicles) o pilotar di-
versos vehiculos. Sin embargo, si no
me falla la memorna, nunca lo pude
terminar. Tal vez porque no era com-
pletamente lineal, porque habia que
medir los saltos al milimetro o por-
que no habia unos anillos con los que
tener siempre un ultimo halito de
vida. Las fases eran realmente diver-
tidas, con objetivos como encontrar
una serle de pingiiinos con los que
desbloquear la salida, pero siempre
se me atraganto. Pero eso no fue im-
pedimento para que le cogiera carino
a aquel pescado mvertebrado, que
también coprotagonizo el hilarante
spin-off deportivo Aquatic Games.
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¢POR QUE LO
RECORDAMOS?

Acostumbrado a
juegos como Sonic
o World of lllusion,
tuyas jugabilidades
eran-un poco mas
amables, este plata-
formas se me resis-
tio en mi mas tierna
infancia. Anos mas
tarde, me enteré de
que habia trucos
como el de la inven-
cibilidad, si cogias
en orden el pastel, el
martillo, el planeta,
la manzana y el grifo
que habia nada mas
empezar la partida...
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transparencia. Los datos personales proporcionados serdn conservados hasta
gque sea necesario para cumplir con la finalidad descrita o hasta la retirada
del consentimiento. Podras ejercitar tus derechos de acceso, rectificacion,
portabilidad, supresion, limitacion del tratamiento, retirada del consentimiento
y oposicion mediante escrito a:
Axel Springer 5.A., Edificio Talent Garden. C/ Juan de Mariana 15, 28045
Madrid o correo electrnico a contacto.hobbyconsolasZaxelspringer.es

HobbyConsolas ya compensa su huella de carbono ()
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» Auriculares . b Cable de disefio . » Transductores -k Microfono con . b Disenados para largas

over-ear gue te . perrado para un buen . lineales HD de - brazo ajustabley . sesiones gracias a su

permiten llevar tus aislamiento acustico,por ¢ rango completo (40 - desmontable que material ultraligero,

juegos favoritos al . lo gue son adecuados . mm) paraofrecerun i admitelareduccion i almohadillas extra suavesy

siguiente nivelcon | parajuegos, musicay . sonido equilibrado - pasiva del ruido . carcasa de plastico robusto

k el mejor sonido . para teletrabajar. congraves intensos. : debido a su diseno. . yresistente a impactos.

Puedes suscribirte por cualquiera de estos canales: Por teléfono en el 915 140 600 Por email: suscripciones(@axelspringer.es
En la web https://store.axelspringer.es./collections/suscripciones-hobby-consolas

Cada suscriptor tendra acceso gratuito a la edicion digital de Hobby Consolas en Kiosko v Mas. Accesible desde PC, smartphones y tablets, con sistemas Windows 8, i0S y Android

En cumphimiento de la normativa vigente en materna de Proteccion de Datos personales, te informamos de que los datos que nos proporcilones seran tratados por el Responsable del Tratamiento Axel
Springer Esparia S.A. con objeto de (I) gestionar tu suscripcion y (II) ofrecerte, mediante el envio de comunicaciones comerciales, productos o servicios de nuestra PIopia empresa o de terceros rela-
cionados con los sectores editorial, automocion, informatica, tecnologia, telecomunicaciones, electrdnica, videojuegos, sequros, financiero y crédito, infancia y puericultura, alimentacion, formacion y
educacion, hogar, salud y productos farmacéuticos, ocio, gran consumo, cuidado personal, agua, energia y transportes, turismo y viajes, inmobiliaro, jugueteria, textil, ONG y pmdun:tn::n:.f:.en IC10S para
animales y mascotas. La base legittimadora del tratamiento es ejecucidén del contrato para la finalidad (I) e interés legitimo para la finahidad (I1). Tus datos no seran cedidos a terceros, salvo obligacién
legal. Tus datos seran conservados hasta cumplir con la finalidad. Podras ejercer tus derechos de acceso, rectificacion, supresion, limitacion del tratamiento y oposicion mediante escrito a Axel Springer
Espana, 5. A. C/Juan de Marnana n® 15, 28045 Madrnd, o correo electronico a hobbyconsolas(@axelspringer.es.

Oferta vialida hasta fin de existencias. El regalo puede agotarse durante la vigencia de esta publicidad. Si se agotara, te avisariamos para proponerte una oferta similar o un descuento. *
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Desentrana la verdad en esta siniestra historia de EXCLUSIVO* Wi i
suspense. Resuelve el misterio del asesino en serie R i o
que regala a sus victimas la eterna sonrisa. Un relato ¢ ‘g ,,.I |
visual tnico de la mano de Yoshio Sakamoto. | gt
Una saga que vuelve 30 anos después, por |
[ ===

primera vez en version fisica y traducida

29 de agosto h Y totalmente al castellano.

+Promocion exclusiva en GAME. Limitada a 1.000 unidades totales disponibles

y hasta fin de existencias. Consulta previamente disponibilidad en tu tienda
GAME habitual. El item se entregara con la compra del juego.




